
 
SRP325 tudományos számológép 

Használati útmutató 
 

 
Általános útmutató 
 

·  � Be- és kikapcsolás 
 
A számológép bekapcsolásához nyomja meg az [ON ]  gombot; a kikapcsoláshoz 
nyomja meg egymás után a [ 2nd ] [ OFF ] gombokat. 
 

·  � Elemcsere 
 
A számológépet egy darab lítiumionos elemmel lehet m� ködtetni (CR2025). Ha a kijelz�  
elhalványul, megjelenik a LOW BATTERY (Alacsony töltöttség) felirat. Ilyenkor a lehet�  
leghamarabb cserélje ki a készülékben az elemet. 
Az elem cseréje: 
1) Csúsztassa el az elemtartó fedelét a nyíllal jelzett irányba, és távolítsa el az 
elemtartóról. 
2) Távolítsa el a régi elemet a tartóból és helyezze be az újat a pólusok megfelel�  
irányának figyelembevételével, ezután helyezze vissza az elemtartó fedelét és nyomja 
meg az [ ON ] gombot a számológép bekapcsolásához. 
 

·  � Automatikus kikapcsolási funkció 
 
A számológép automatikusan kikapcsol, ha körülbelül 9~15 percig nem használják. Az 
eszköz az [ ON ] gomb ismételt megnyomásával újra bekapcsolható, és a kijelz� , a 
memória, valamint a beállítások tartalma meg� rz� dik. 
 

·  M� velet újraindítása 
 
Ha a számológép be van kapcsolva, de használata során váratlan eredmények jelennek 
meg, nyomja meg a [ MODE ] vagy a [ CL/ESC ] gombot a hibát eredményez�  m� velet 
ismételt elvégzéséhez. Ha a probléma nem sz� nik meg, nyomja meg a [ 2nd ] [ RESET ] 
gombokat egymás után. A kijelz� n üzenet jelenik meg, mely arra kérdez rá, hogy 
valóban alaphelyzetbe szeretné-e állítani a számológépet és törölni kívánja-e a memória 
teljes tartalmát. 
RESET : N Y 

 
A Y (Igen) választásához használja a [ �  ] gombot, majd nyomja meg az [ ENTER ] 
gombot az összes változó, program, függ� ben lév�  m� velet, statisztikai adat, válasz, 
korábban bevitt adat és a memória törléséhez. Az alaphelyzetbe állítás 
visszavonásához válassza a N (Nem) lehet� séget. 
Ha a számológép zárolódik és a gombokkal megadott m� veletekre nem reagál, nyomja 
meg egyszerre a [ 0 ] [ DEL ] gombokat. Ezzel az eszköz minden beállítása az 
alapértékre áll vissza. 
 
 
 

·  � Kontrasztbeállítás 
 
A [ �  ] vagy [ �  ] megnyomásával a [ MODE ] gomb után a képerny�  kontrasztját 
növelheti vagy csökkentheti. A gombok lenyomva tartásával a kijelz�  világosabb, illetve 
sötétebb lesz. 
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·  � Kijelz�  leolvasása 
 
Diagramkijelz�  (lsd. 2.oldal) 
D 
Y = 

0.546948158 Diagram eredménysora 

Számításkijelz�  (lds. 2. oldal) 
Beviteli sor 
Eredménysor 
ENG 

1 2 3 6 9 *  7 5 3 2 *  
6 . 903680613 
x 10 99 
D 

Beviteli sor A kijelz� n ez a sor legfeljebb 76 bevitt számjegyet képes megjeleníteni. A 
számjegyek bevitele a bal oldalon kezd� dik; a 11-nél több számjegyb� l álló sorozat 
balra gördül tovább a kijelz� n. Amikor egy számításnál a 69. számjegyet viszi be, a 
kurzor “ ” helyett “ ” lesz, hogy figyelmeztesse: hamarosan elfogy a rendelkezésre álló 
szabad memória. Ha ennél is több számjegyet szeretne bevinni, a számítást kett�  vagy 
több részre kell osztania. 
Eredménysor Legfeljebb 10 számjegy�  eredmény, valamint tizedesjel, mínuszjel, “ x10 
” jel, illetve kétszámjegy�  pozitív vagy negatív kitev�  megjelenítésére szolgál. A 
számjegykorlátot meghaladó eredmények hatványkitev� s formátumban jelennek meg. 
Jelzések A kijelz� n a következ�  jelzések mutatják a számológép jelenlegi állapotát. 
Jelzés jelentése 
M Független memória 
– Negatív eredmény 
�  Ez a m� velet inaktív a következ�  megnyomásakor: 
2nd A funkciógombok második csoportja aktív 
X = Y = nyomkövet�  funkció mutatójának x– és y– koordinátahelye 

A Bet� bevitel aktív. 
STAT Statisztikai mód aktív 
STAT Programozási mód aktív 
D R G Szög mód: DEG - fok, RAD - radián vagy GRAD - gradián 
SCIENG SCI vagy ENG megjelenítési formátum (tudományos vagy mérnöki). 
FIX A megjelenített tizedesjegyek száma rögzített 
HYP Hiperbola-trig függvény számítása 
(ábrát lsd: 2. oldal, alulról 5. sor) A megjelenített érték átmeneti eredmény. 
(ábrát lsd: 2. oldal, alulról 4. sor)A kijelzettekt� l jobbra vagy balra további számjegyek 
találhatók 
(ábrát lsd: 2. oldal, alulról 3. sor)� Korábbi vagy kés� bbi megjeleníthet�  eredmények 
léteznek 
Ez a két jelölés villog, miközben egy m� velet vagy program végrehajtás alatt van 
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·  � Gombjelölések 
 
A számológép legtöbb gombjával egynél több funkció is elérhet� . A gombokon jelölt 
funkciók más bet� típussal vannak kiírva, hogy könnyebb legyen megtalálni az éppen 
szükséges m� veletet. 
Gombjelölés Jelentés 
Fehér Közvetlen bevitel 
Sárga Nyomja meg a [ 2nd ] gombot, majd a kívánt billenty� t 
Zöld Nyomja meg a gombot BaseN módban 
Nyomja meg az [ ALPHA ] gombot, majd a kívánt gombot 
 

A számítás megkezdése el� tt 
 

·  Üzemmód váltása 
 
A [ MODE ] megnyomásával beléphet az üzemmód-menükbe. Négy üzemmód közül 
választhat, ezek a következ� k: “ 0 MAIN ”, “ 1 STAT ”, “ 2 BaseN ”, “ 3 PROG ”. 
A “  2)BaseN ”  mód például a következ� képpen adható meg: 
1. módszer: Görgesse a menüt a [ �  ], [ �  ] vagy a [ MODE ] használatával, amíg a “ 2 
BaseN ” nem lesz aláhúzva, majd lépjen a kívánt üzemmódba az [ ENTER ] 
megnyomásával. 
2. módszer: Közvetlenül gépelje be az üzemmód számát ([ 2 ]) a kívánt üzemmód 
azonnali eléréséhez. 
 

·  Elemek kiválasztása a megjelenített menükb� l 
 
Számos funkció és beállítás menün keresztül érhet�  el. A menü a képerny� n 
megjelenített lehet� ségek csoportja. 

Példa - “  A [ MATH ] gomb megnyomása MAIN üzemmódban megjeleníti a további 
matematikai függvények menüjét ” : 
Módszer: Nyomja meg a [ MATH ] gombot a menü megjelenítéséhez, majd vigye a 
kurzort [ �  ] [ �  ] [ �  ] [ � ] a kívánt elemre. Nyomja meg az [ ENTER ] gombot, amikor 
a kívánt elem alá van húzva. 
Argumentumértéket tartalmazó menüelemek esetén megnyomhatja az [ ENTER ] 
gombot, miközben az elem alá van húzva, vagy közvetlenül is beviheti a megfelel�  
argumentumértéket. 
Az el� z�  képerny� höz való visszatéréshez egy menüb� l nyomja meg a [ CL/ESC ] 
gombot. 
 

·  � A “  2nd ”  “  ALPHA ”  gombok használata 
 
A sárgával jelölt funkciók használatához nyomja meg a [ 2nd ] gombot, majd a kívánt 
funkció gombját. A [ 2nd ] megnyomásakor a “ 2nd ” jelzés jelenik meg a kijelz� n, ami 
annyit jelent, hogy a következ� ként megnyomott gomb második funkciója lesz 
kiválasztva. Ha a [ 2nd ] gombot véletlenül nyomta meg, egyszer� en nyomja meg újra, 
és ezzel elt� nik a “ 2nd ” jelzés. Az [ ALPHA ] [ 2nd ] kombinációval ebben az 
üzemmódban 
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tarthatja a számológépet, és folyamatosan használhatja a gombok második funkcióit, 
amíg újra meg nem nyomja a [ 2nd ] gombot. 
A kékkel jelölt funkciók használatához nyomja meg az [ ALPHA ] gombot, majd a kívánt 
funkció gombját. Az [ ALPHA ] megnyomásakor a “ A ” jelzés jelenik meg a kijelz� n, ami 
annyit jelent, hogy a következ� ként megnyomott gomb alfabetikus funkciója lesz 
kiválasztva. Ha az [ ALPHA ] gombot véletlenül nyomta meg, ismételt megnyomásával 
eltüntetheti az “ A ” jelzést. A [ 2nd ] [ ALPHA ] kombinációval ebben az üzemmódban 
tarthatja az eszközt, és folyamatosan viheti be az alfabetikus jeleket, amíg újra meg nem 
nyomja az [ ALPHA ] gombot. 
 

·  � Kurzor 
 
A [ �  ] vagy [�  ] gombokkal viheti a kurzort jobbra vagy balra. Ezen gombok lenyomva 
tartásával a kurzort nagy sebességgel mozgathatja. 
A [ � ] vagy [ � ] gombokkal görgetheti a kijelz� t fel- és lefelé, ha a képerny� n nem fér el 
egyszerre minden. A korábban bevitt elemeket újra használhatja vagy szerkesztheti, ha 
azok a beviteli sorban vannak. 
Az [ ALPHA ] [ ] vagy [ ALPHA ] [ ] kombinációval a kurzor a beviteli sor elejére vagy 
végére vihet� . Az [ ALPHA ] [ ] vagy [ ALPHA ] [ ] kombinációkkal a kurzor az összes 
bejegyzés elejére vagy végére vihet� . 
 

·  Javítások végzése bevitel közben 
 
Ha a “ � ” kurzor villog, az azt jelenti, hogy a számológép beszúrási üzemmódban van. 
A kurzornál lév�  karakter törléséhez tegye aláhúzottá a karaktert a [ � ] vagy [ �  ] 



segítségével, majd nyomja meg a [ DEL ] gombot a karakter törléséhez. Egy [ DEL ] 
gombbal éppen törölt karakter törlésének visszavonásához nyomja meg a [ 2nd ] [ábra 
lsd. 4. oldal Making corrections during input fejezet, 1. bekezdés, utolsó ábra] 
kombinációt. 
Egy karakter beszúrásához vigye a kurzort a kívánt karakterpozícióhoz, és a 
következ� ként bevitt karakter automatikusan ez elé a pozíció elé lesz beszúrva. 
Az összes karakter törléséhez használja a [ CL/ESC ] gombot. Lásd az 1. példát. 
 
 

·  Visszajátszási funkció 
 
• A visszajátszási funkció legfeljebb 252 karakternyi bevitelt képes tárolni. A végrehajtás 
befejezése után vagy bevitel közben megnyomhatja a [ � ] vagy [ � ] gombokat a 
korábbi bevitelek megjelenítéséhez és szerkesztheti az értékeket vagy a parancsokat. 
Lásd a 2. példát. 
(Megjegyzés): A visszajátszási funkció a [ CL/ESC ] megnyomásakor vagy a számológép 
kikapcsolásakor sem törl� dik, így tartalma a [ CL/ESC ] megnyomása után is el� hívható. 
Üzemmódváltáskor azonban a visszajátszási memória törl� dik. 
 

·  Hibapozíció-megjelenítés 
 
• Ha matematikailag érvénytelen számítást hajt végre, vagy egy bevitt program hibát 
okoz, hibaüzenet jelenik meg ( Lásd: “Hibafeltétel“ ) 
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5 másodpercre, majd a hibapozíció-megjelenít�  funkció megjeleníti a hiba helyét. Ilyen 
esetben a számítás ismételt elvégzése el� tt végezze el a megfelel�  javításokat. Lásd a 
3. példát. 
 

·  Memória 
 
(1) Független memória 
• Az [ M+ ] gombbal adhatja az eredményt a memória tartalmához. A [ 2nd ] [ M– ] 
gombokkal vonhatja ki az eredményt a memória tartalmából. A memóriában lév�  érték 
el� hívásához nyomja meg az [ MRC ] gombot. A memória törléséhez nyomja meg 
kétszer az [ MRC ] gombot. Lásd a 4. példát. 
 
(2) Standard memóriaváltozó 
• A számológép 26 standard memóriaváltozót tartalmaz ismételt használatra: A, B, C, D 
....,~ Z. Ezekben a változókban bármely valós számokat tárolhat. Lásd az 5. példát. 
* A [ SAVE ] + “memóriaváltozó” használatával értékeket tárolhat a megadott 
memóriaváltozókban. 
* A [ 2nd ] [ VRCL ] el� hívja a változó értékét. 
* Az [ ALPHA ] + “memóriaváltozó” használatával el� hívhatja a megadott 
memóriaváltozó értékét. 
* A [ 2nd ] [ CL-VAR ] kombinációval az összes változót törölheti. 

(Megjegyzés) : Ha több, ugyanolyan érték�  adatot szeretne egynél több változóhoz 
rendelni, ezt megteheti az [ ALPHA ] [ ~ ] használatával. Például a 98 érték A, B, C és D 
változókhoz való rendeléséhez adja meg a 98 értéket, majd nyomja meg a [ SAVE ] [ A ] 
[ ALPHA ] [ ~ ] [ ALPHA ] [ D ] gombokat. 
 
(3) Egyenletek tárolása 
• A [ SAVE ] [ PROG ] megnyomásával egy egyenletet tárolhat a memóriában, melyet 
szükség esetén azonnal el� hívhat. Ezután az egyenletet a [ PROG ] gombbal hívhatja 
el� , megadhatja az értékeket, és gyorsan, könnyedén elvégezheti a számításokat. Lásd 
a 6. példát. 
 
(4) Tömb típusú memóriaváltozó 
Habár 26 standard memóriaváltozó létezik, a számológép kib� víthet�  úgy, hogy a 
programtárolási memóriát a memóriaváltozókhoz rendeli. 
A memória-hozzárendelés során 12 bájt lesz egy memóriahelyhez rendelve. Legfeljebb 
33 új memóriahely adható hozzá, így összesen 59 (26 + 33) memóriahely állhat 
rendelkezésre. 
Hátralév�  bájtok jelenlegi száma 
M – 2 7 S – 3 8 8 
Memóriahelyek száma 
Memóriahelyek száma 26 27 28 … 38 … 45 … 59 
Bájtok száma 400 388 376 … 256 … 172 … 4 
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(Megjegyzés) : A memóriaváltozók standard konfigurációjának visszaállításához adja 
meg a Defm 0 beállítást. 
• A b� vített memóriahelyek ugyanolyan módon használhatók, mint a standard 
memóriahelyek, elnevezésük pedig az A [ 1 ] , A [ 2 ] ... konvenció szerint történik. Az A 
bet�  és a zárójelben lév� , a memóriaváltozó sorszámát jelöl�  index a memóriaváltozó 
neveként szolgál. Ezeket a változókat tömb típusú változóknak hívjuk. Lásd a 7. példát. 
(Megjegyzés): Tömb típusú memóriaváltozók használatakor ügyelnie kell a 
memóriaterületek átfedésének megel� zésére. A területek összefüggése a következ� : 
. . . . . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . 
. . . . . . 

·  � M� veletek sorrendje 
 

A számítások a következ�  sorrendben kerülnek végrehajtásra: 
1) Koordináta-transzformáció, valamint B típusú függvények, melyeknek bevitele el� tt 
meg kell nyomni a funkciógombot, például a sin, cos, tan, sin –1, cos –1, tan –1, sinh, cosh, 
tanh, sinh –1, cosh –1, tanh –1, log, ln, 10 X , e X, NEG, NOT, X ’( ), Y ’( ), MAX, MIN, SUM, 
SGN, AVG, ABS, INT, Frac és Plot. 
2) Az A típusú függvények, melyeknél a funkciógomb megnyomása el� tt értéket kell 
megadni, például az x 2, x 3, x –1, x! r, g, %, ° 2 22 22, ENGSYM. 
3) Hatványozás ( ), 
4) Törtek 
5) Rövidített szorzásformátum változók el� tt: p  , RAND, RANDI. 
6) ( – ) 
7) Rövidített szorzási formátum B típusú függvények el� tt: Alog2 stb. 
8) nPr, nCr 
9) x , ¸  
10)+, – 
11) Relációs jelek: = =, < , >, ¹¹¹¹ ` , d, e 
12)AND, NAND -- csak BaseN számítások. 
13)OR, XOR, XNOR -- csak BaseN számítások. 
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14) Konvertálás)  
  
Ha ugyanolyan prioritású függvényeket sorozatban használ, a végrehajtás jobbról balra 
történik. 
e X ln120 e X { ln (120 ) } 
más esetben a végrehajtás iránya balról jobbra. 
• Az összetett függvények végrehajtása jobbról balra halad. 
• A zárójelekbe helyezett kifejezés a legmagasabb prioritást kapja. 
 

·  � Pontosság és kapacitás 
 
Kimeneti számjegyek: Legfeljebb 10 számjegy. 
Számításban szerepl�  számjegyek: Legfeljebb 24 számjegy. 
Általában minden számítás 10 számjegy pontossággal jelenik meg, vagy 10 számjegyes 
pontossággal és 2 számjegyes kitev� vel (legfeljebb 10 �  99). 
A bemenetként megadott számoknak az adott függvény tartományába kell esniük, a 
következ� k szerint: 
 
Függvény Bemeneti tartomány 
Grad | x | 100 (2n+1) ( n egész szám) 
x ! 0 d x d 69 , x egész szám. 
tan x esetén azonban 
Grad | | 100 (2n+1) (n egész szám) 
y < 0 x = 2n+1, I/n, n egész szám.(n 0) 
nPr, nCr 0 d r d n, n < 10 100, n és r egész számok. 
FREQ. = n, 0 d n < 10 100 : n egész szám 

1-VAR módban _ _ 

(nulla, pozitív) 
negatív) 
(nulla vagy pozitív) 
(negatív) 
 (nulla vagy pozitív) 

·  � Hibafeltételek 
 
A kijelz� n hibaüzenet jelenik meg és a számolás folytatása nem lehetséges, ha a 
következ� k egyike történik. 
Jelzés Jelentés 
DOMAIN Er (1) Ha egy függvényhez az érvényes tartományon kívül es�  argumentumot 
adott meg. 
(2) FREQ érték ( 1-VAR statisztikában ) < 0 vagy nem egész szám. 
(3) Ha az USL érték < LSL érték 
DIVIDE BY O Nullával való osztás. 
y x x 
1 
x 
1 
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OVERFLOW Er Ha a függvényszámítások eredménye meghaladja a megadott 
tartományt. 
SYNTAX Er (1) Beviteli hibák. 
(2) Ha argumentumokat igényl�  parancsokban vagy függvényekben hibás 
argumentumokat használ. 
(3) Hiányzó END a program végén 
LENGTH Er A bevitel meghaladja a 84 számjegyet a beleértett szorzás és automatikus 
javítás után 
OUT OF SPEC Negatív CPU vagy CPL értéket adott meg, ahol: 
NEST Er Egy szubrutin-beágyazás meghaladja a 3 szintet 
GOTO Er Nincs megfelel�  Lbl n a GOTO n használatakor 
GOSUB Er (1) Nincs megfelel�  PROG n a GOSUB PROG n használatakor 
(2) Kísérlet olyan programterületre történ�  ugrásra, ahol nincs tárolva program 
EQN SAVE Er Kísérlet egy egyenlet olyan programterületre való mentésére, ahol már 
van tárolt program 
EMPTY Er Kísérlet egy programot vagy egyenletet nem  tartalmazó programterület 
futtatására 
MEMORY Er (1) A memóriab� vítés meghaladja a programban hátralév�  lépéseket 
(2) Kísérlet olyan memóriahely használatára (például Z [ 5 ]), ahol nincs létrehozva 
kib� vített memória 
DUPLICATE LABEL Kísérlet ugyanazon címkenév használatára egynél többször 
A fenti hibák feloldásához nyomja meg a [ CL/ESC ] gombot. 
 

Alapvet�  számítások 
 



·  � Aritmetikai számítások 
 
• Vegyes számtani m� veletek esetén a szorzás és az osztás el� nyt élvez az 
összeadással és a kivonással szemben. Lásd a 8. példát. 
• Negatív érték megadásához nyomja meg a [ (–) ] gombot az érték beírása el� tt. Lásd a 
9. példát. 
• A 1010 -nél nagyobb vagy 10 – 9 -nél kisebb eredmények hatványkitev� s formában 
jelennek meg. Lásd a 10. példát. 
CPU= 3 
_ 

USL – x CPL= 
_ 

x – LSL 
3 
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·  � Megjelenítési formátum 
 
• A tizedestört-formátumok a [ 2nd ] [ FIX ] gombok megnyomásával választhatók ki a 
megjelen�  menüb� l. Tizedesjegyek számának n értékre ( F0123456789 ) állításához 
adja meg közvetlenül az n értékét, vagy nyomja meg az [ENTER ] gombot, amikor a 
kívánt elem alá van húzva. ( Az alapértelmezett beállítás a lebeg� pontos formátum, 
melynek jele F, és az n értéke •  ). Lásd a 11. példát. 
• A számformátumok a [ 2nd ] [ SCI/ENG] gombok megnyomásával választhatók ki a 
megjelen�  menüb� l. A menü elemei a FLO (lebeg� pontos), SCI (tudományos) és ENG 
(mérnöki). Nyomja meg a [ �  ] vagy [ � ] gombot a kívánt formátum kijelöléséhez, majd 
nyomja meg az [ENTER ] gombot. Lásd a 12. példát. 
• Számok bevitele mantissza és kitev� s formátumban az [ EXP] gombbal lehetséges. 
Lásd a 13. példát. 
• A számológép mérnöki adatbevitelhez is kínál szimbólumokat, melyek a [ 2nd ] [ ENG 
SYM ] megnyomásával érhet� k el. A menü tizenegy jelet tartalmaz. Lásd a 14. példát. 
milli 
 

·  � Zárójeles számítások 
 
• A zárójelbe foglalt számítások mindig prioritást élveznek. A számológép legfeljebb 13 
szintig beágyazott zárójelezést képes használni egyetlen számításban. Lásd a 15. 
példát. 
• Az [ENTER] gomb használata el� tt közvetlenül bezárandó zárójelek kihagyhatók, 
bármennyi is lenne szükséges. Lásd a 16. példát. 
 

·  Százalékszámítás 
 
• A [ 2nd ] [ % ] elosztja a kijelz� n lév�  számot 100-zal. Ezt a funkciót használhatja 
százalékok, kedvezmények és százalékarányok kiszámítására. Lásd a 17. példát. 
 

·  � Folyamatos számítási funkció 
 
• A számológép lehet� vé teszi az [ENTER] gomb megnyomásával legutóbb elvégzett 
számítás megismétlését további m� veletekhez. Az eredmény felhasználható további 
számításokhoz is, még ha a számítást az [ENTER] gombbal is fejezte be. 
Lásd a 18. példát. 
 

·  � Válasz funkció 
 
• A válasz funkció a legutóbb kiszámított eredményt tárolja. Tartalma a számológép 
kikapcsolásakor is meg� rz� dik. Ha bevisz egy numerikus értéket vagy kifejezést, és 
megnyomja az [ENTER] gombot, az eredményt ez a funkció tárolja. 
 
ENTER = 
ENTER = 
ENTER = 
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Lásd a 19. példát. 
(Megjegyzés): Ha egy számítás elvégzése hibát okoz, a válaszmemória meg� rzi 
jelenlegi értékét. 
 

Függvényszámítások 
 

·  � Logaritmus és antilogaritmus 
 
• A számológéppel kiszámíthatók a közönséges és természetes logaritmusok és 
antilogaritmusok a [ LOG ], [ LN ], [ 2nd ] [ 10 x ] és [ 2nd ] [ e x ] gombok használatával. 
Lásd a 20. példát. 

·  � Törtszámok számítása 
 
A törtszámok a következ� képpen jelennek meg: 
5 12 Az 5/12 megjelenítése Az 56 5/12 megjelenítése 
• Vegyes szám megadásához írja be az egész számot, nyomja meg az [ A b/c ] gombot, 
adja meg a számlálót, nyomja meg megint az [ A b/c ] gombot, végül adja meg a nevez� t; 
Áltört megadásához 
írja be a számlálót, nyomja meg az [ A b/c ] gombot, majd írja be a nevez� t. Lásd a 21. 
példát. 
• Ha törtszámítás esetén a szám egyszer� síthet� , akkor egy funkciógomb ( [ + ], [ – ], [ x 
] és [¸ ] ) vagy az [ENTER] megnyomását követ� en az a legegyszer� bb formában fog 
megjelenni. A [ 2nd ] [ ábra lsd. 11old. Fraction calculation rész, 2.pont ] 
megnyomásakor a megjelenített érték áltörtté konvertálódik és viszont. Lásd a 22. 
példát. 
• Tizedestört és tört közötti konvertáláshoz nyomja meg a [ 2nd ] [ábra lsd. 11old. 
Fraction calculation rész, 3.pont   ] és [ENTER] gombokat. Lásd a 23. példát. 

• A mind törteket, mind tizedestörteket tartalmazó számítások tizedestört formátumban 
kerülnek kiszámításra. Lásd a 24. példát. 
 

·  � Szögek átváltása 
 
• A szögmértékegység (DEG, RAD, GRD) a [ DRG ] megnyomásakor megjelen�  
menüb� l választható ki. A három szögmértékegység közötti összefüggés a következ� : 
180 ° = rad = 200 grad 
Szögek átváltása (Lásd a 25. példát) : 
1. Módosítsa az alapértelmezett szögmértékegységet arra, amelyre át szeretne váltani. 
2. Adja meg az átváltani kívánt értéket. 
56 12 
5 
E -12 
3. Nyomja meg a [ 2nd ] [ DMS ] gombokat a menü megjelenítéséhez. A kiválasztható 
mértékegységek a ° (fok), 2 (perc), 22 (másodperc), r (radián), g (gradián) vagy (ábra 
lsd. 12.old. 3.pont)  (Fok-perc-másodperc). 
4. Válassza ki az átváltandó mértékegységet. 
5. Nyomja meg kétszer az [ENTER] gombot. 
• Egy szög DMS egységekre való átváltásához válassza ki a “  (ábra lsd. 12.old. 4.pont)” 
lehet� séget, mellyel az adatokat DMS formátumra válthatja át, azaz olyan formátumra, 
ahol az 1O 30 I 0 II jelentése 1 fok, 30 szögperc, 0 szögmásodperc. Lásd a 26. példát. 
• A DMS formátum decimálisra váltásához válassza a ° (fok), ‘ (perc), “  (másodperc) 
lehet� ségeket. Lásd a 27. példát. 
 

·  � Trigonometriai / Inverz trigonometriai függvények 
 
• A számológép képes standard és inverz trigonometriai függvények kiszámítására, 
ilyenek a - sin, cos, tan, sin –1, cos –1 és tan –1. Lásd a 28. példát. 
(Megjegyzés): Ezeknek a gomboknak a használatakor a számológépet mindig állítsa a 
kívánt szögmértékegységre. 
 

·  � Hiperbolikus / Inverz hiperbolikus függvények 
 
• A számológép a [ 2nd ] [ HYP ] funkcióval számítja ki a hiperbolikus függvényeket és 
azok inverzeit. Ilyenek a - sinh, cosh, tanh, sinh –1, cosh –1 és tanh –1. Lásd a 29. példát. 
(Megjegyzés): Ezeknek a gomboknak a használatakor a számológépet mindig állítsa a 
kívánt szögmértékegységre. 
 

·  � Koordináta-transzformáció 
 
• A [ 2nd ] [ábra lsd. 12.old. Coordinates transformation rész, 1. sor ] 
megnyomásakor megjelenik a derékszög�  és poláris koordináták közötti átváltásra 
használható menü. Lásd a 30. példát. 

(Megjegyzés) : Ezeknek a gomboknak a használatakor a számológépet mindig állítsa a 
kívánt szögmértékegységre. 
 

·  � Matematikai funkció 
 
• A [ MATH ] minden megnyomásakor a kívánt elemnek megfelel�  matematikai menük 
és argumentumértékek jelennek meg a kijelz� n. A következ�  függvények használhatók: 
(Lásd a 31. példát.) 
! Adott n pozitív egész szám faktoriálisának kiszámítása, ahol n kisebb vagy egyenl�  69. 
RAND Véletlen szám generálása 0 és 1 között. 
RANDI Véletlen egész érték generálása két megadott A és B egész szám között, ahol 
an A kisebb vagy egyenl� , a B nagyobb vagy egyenl�  a véletlen értéknél. 
RND Az eredmény kerekítése 
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MAX Adott számok maximumának jelzése (legfeljebb 10 szám) 
MIN Adott számok minimumának jelzése (legfeljebb 10 szám) 
SUM Adott számok összegének jelzése (legfeljebb 10 szám) 
AVG Adott számok átlagának jelzése (legfeljebb 10 szám) 
Frac Adott szám tört részének jelzése 
INT Adott szám egész részének jelzése 
SGN Adott szám el� jelének jelzése. Negatív érték esetén -1, nulla esetén 0, pozítív 
érték esetén 1 megjelenítése. 
ABS Adott szám abszolút értékének megjelenítése 
nPr n számú elem r darabja lehetséges permutációinak kiszámítása. 
nCr n elem r számú darabja lehetséges kombinációinak kiszámítása. 
Memóriab� vítés 
 
 
 
 

·  � Egyéb funkciók ( x–1, , , ,x 2, x 3, ) 
 
• A számológép reciprok ( [ x – 1] ), négyzetgyök ( [ ] ), köbgyök ( [ ] ), négyzet ( [ x 2 ] ), 
univerzális gyök ( [ ] ), köb ( [ x 3 ] ) és hatványozási ( [ ] ) funkciókkal is rendelkezik. 
Lásd a 32. példát. 
 

·  � Mértékegységek átváltása 
 
• A számológép beépített átváltási funkciót tartalmaz, mellyel a metrikus és angolszász 
mértékegységek között végezhet�  átváltás. Lásd a 33. példát. 
1. Adja meg az átváltani kívánt számot. 
2. Nyomja meg a [ 2nd ] [ CONV ] gombokat a menü megjelenítéséhez. Hét menü 
jelenik meg, melyek a távolság, a terület, a h� mérséklet, a térfogat, a súly, az energia és 
a nyomás mértékegységeit tartalmazzák. 



3. A [ �  ] vagy [ �  ] gombokkal görgesse végig a mértékegységek listáját, amíg meg 
nem jelenik a megfelel�  menü, ezután nyomja meg az [ENTER] gombot. 
4. A [ � ] vagy [ � ] gombokkal válthatja a számot más mértékegységre. 
 

·  Fizikai állandók 
 
• A számításokban többféle fizikai állandót használhat. A következ�  állandók 
használhatók: 
Jel Jelentés Érték 
c Fénysebesség 299792458 m / s 
g Gravitációs gyorsulás 9.80665 m.s – 2 

G Gravitációs állandó 6.6725985 x 10 – 11 N.m 2 kg–2 

Vm ideális gáz moláris tömege 0.0224141 m 3 mol – 1 

NA Avagadro-szám 6.022136736 x 10 23 mol – 1 

e Elemi töltés 1.602177335 x 10 –19 C 
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me Elektrontömeg 9.109389754 x 10 –31 kg 
mp Protontömeg 1.67262311 x 10 –27 kg 
h Planck-állandó 6.62607554 x 10 –34 J.S 
k Boltzmann-állandó 1.38065812 x 10 –23J.K –1 

IR Gázállandó 8.3145107 J / mol • k 
IF Faraday-állandó 96485.30929 C / mol 
mn Neutronállandó 1.67492861 x 10 –27 kg 
µ Atomtömeg-állandó 1.66054021 x 10 –27 kg 
� 0 Dielektromos állandó 8.854187818 x 10 –12 F / m 
_ 0 Mágneses állandó 0.000001257 H / m 
Kvantumáramlás 2.067834616 x 10 –15 Vs 
a 0 Bohr-rádiusz 5.291772492 x 10 –11m 
µB Bohr-magneton 9.274015431 x 10 –24 A • m2 

µN Neutron-magneton 5.050786617 x 10 –27J / T 
Állandó beszúrásához a kurzorpozíciónál ( lásd a 34. példát ) 
1. Nyomja meg a [ 2nd ] [ CONST ] gombokat a fizikai állandók menüjének 
megjelenítéséhez. 
2. Görgesse végig a menüt, amíg aláhúzva meg nem jelenik a kívánt állandó. 
3. Nyomja meg az [ENTER] gombot. 
 

·  � Többutasításos funkció 
 
A többutasításos m� veletek több utasítás egymás utáni végrehajtásra való 
összekapcsolásával hozhatók létre. A többutasításos funkciót manuális számításokban 
és programozott számításokban is használhatja. 
• Az eredménymegjelenítési paranccsal összekötött utasítások esetén ( ?? ), a 
végrehajtás a ?? jellel végz� d�  utasításnál megáll, és az eddig kiszámított eredmény jelenik 
meg a kijelz� n. A végrehajtás az [ENTER] megnyomásával folytatható. Lásd a 35. 
példát. 

 

Grafikonok 
 

·  Beépített függvénygrafikon 
 
Az eszköz összesen 21 beépített grafikont tartalmaz, lehet� vé téve az alapfüggvények 
grafikonjainak ábrázolását: sin, cos, tan, sin –1, cos –1, tan –1, sinh, cosh, tanh, sinh –1, 
cosh –1, tanh –1, , , x 2, x 3, log, ln, 10 x, e x, x –1, 
• Amikor végrehajt egy beépített grafikonfunkciót, a tartomány automatikusan 
optimálisra állítódik, és törl� dik a kijelz� n korábban megjelenített grafikon. Lásd a 36. 
példát. 

·  � Felhasználói grafikon 
 
A felhasználói grafikon az X változó kifejezésekben való használatával jön létre; ilyen 
például az y = x 3 + 3x 2 – 6x – 8 függvény. A beépített függvényekt� l eltér� en a 
felhasználói grafikonok tartományát a felhasználónak kell megadnia. 
Y min 
Y max 
X min 
X max 
X scl 
Y scl 
A [ Range ] gomb megnyomásakor a tartományparaméter-beállítási képerny�  
jelenik meg a kijelz� n. 
A tartományparaméter maximum és minimum értékeket ad meg az egyes 
tengelyekhez, valamint megadja azok beosztását (a jelek közötti távolságot). 
• A tartománybeállítások végrehajtását követ� en a felhasználói grafikonok egyszer� en 
ábrázolhatók a kifejezés megadásával a [ Graph ] megnyomása után. Lásd a 37. példát. 
 
 

·  Grafikon Szöveges kijelz�  / Képerny�  törlése 
 
A grafikon- és szövegkijelz�  között a [ábra lsd. 15. old. Graph” Text Display / 
Clear screen rész 2. sor  ] használatával válthat. A [ ábra lsd. 15. old. Graph” Text 
Display / Clear screen rész 2. sor  ] megnyomásakor a kijelz�  a jelenlegib� l a másik 
megjelenítésre vált át. 
A képerny� n megjelenített grafikon törléséhez nyomja meg a [ 2nd ] [ CLS ] gombokat. 
 
Lsd. 15.oldal ábrákD 
 

 ( Grafikonmegjelenítési mód)  ( Szöveges mód ) 
 

  
  ( Szöveges mód ) ( Grafikon mód ) 

 

·  � Zoom funkció 
 
• A zoomolási funkcióval növelheti vagy csökkentheti az x– és  y– koordinátákat. A 
funkció kinagyítja a képerny� n lév�  grafikonokat a [ 2nd ] [ Zoom x f ] megnyomásakor 
megadott mértékben, vagy kicsinyíti a [ 2nd ] [ Zoom x 1/f ] megnyomásakor megadott 
mértékben. A grafikon eredeti méretre való visszaállításához nyomja meg a [ 2nd ] [ 
Zoom Org ] gombokat. Lásd a 37. példát. 
 

·  � Függvénygrafikon felülrajzolása 
 
• Két vagy több függvénygrafikon is ábrázolható egy képerny� n, így könny�  
megállapítani a metszéspontokat és az összes kifejezést kielégít�  megoldásokat. 
Lásd a 38. példát. 
• A második grafikonba vigye be az X változót, ha a felülrajzoláshoz beépített grafikont 
használ. Ha a második kifejezésben nem adja meg az X változót, a második grafikon 
felrajzolása el� tt az els�  törl� dik. Lásd a 39. példát. 
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·  � Nyomkövetési funkció 
 
• Ezzel a funkcióval egy mutatót mozgathat a grafikonon a [ � ] és [�  ] gombokkal, 
továbbá megjelenítheti a mutató jelenlegi x– és y– koordinátáit. 
Hasznos lehet továbbá együtt ábrázolt grafikonok esetén is metszéspontjaik [ 2nd ] [ X 
” Y ] gombokkal való megállapításához. Lásd a 40. példát. 
(Megjegyzés) : A nyomkövetési funkció fix lépésközönként való mozgásra, valamint a 
mutató körülbelüli elhelyezésére használható. A kijelz�  felbontásából adódó 
korlátozások következtében a mutató tényleges helyzete csak közelít�  pontosságú 
lehet. 
 

·  � Grafikongörgetési funkció 
 

• A grafikonok felrajzolásuk után azonnal görgethet� k a képerny� n. 
A grafikont a ( [�  ] [ � ] [ � ] [ �  ] ) gombokkal görgetheti balra, jobbra, felfelé és lefelé. 
Lásd a 41. példát. 
 

·  � Pont és vonal funkció 
 
• A pont funkcióval egy pont jelölhet�  meg a grafikon kijelz� jén. A mutató a 
kurzorgombokkal mozgatható balra, jobbra, felfelé és lefelé, a grafikon kijelz� jének 
koordinátái pedig leolvashatók. Ha a mutató a kívánt helyen van, a [ 2nd ] [ Plot ] 
gombokkal jelölhet meg egy pontot. A villogó mutató a pont körülbelüli helyén 
helyezkedik el. Két pontot egyenes vonallal köthet össze a [ 2nd ] [ Line ] gombok 
használatával. Lásd a 42. példát. 
 
Statisztikai számítások 
 
A statisztikai menüben négy menüm� velet áll rendelkezésre: 1 -VAR ( adatok elemzése 
egyetlen adathalmazban), 2 - VAR ( párosított adatok elemzése két adathalmazból ), 
REG ( regressziós számítások végrehajtása ) és D- CL ( az összes adathalmaz törlése). 

·  Egyváltozós / kétváltozós statisztika 
Lépés : 
1. A statisztikai menüb� l válassza az 1 -VAR vagy a 2 - VAR elemet és nyomja meg az 
[ENTER] gombot. 
2. Nyomja meg a [ DATA ] gombot és a következ�  három menü jelenik meg:DATA-
INPUT, LIMIT, DISTR. Válassza ki a DATA-INPUT elemet a menüb� l és nyomja meg az 
[ENTER] gombot. 
3. Adjon meg egy x - értéket és nyomja meg a következ�  gombot: [ �  ]. 
4. Adja meg az x - érték gyakoriságát ( FREQ ) (az 1 -VAR módban), vagy az annak 
megfelel�  y - értéket ( a 2 - VAR módban), majd nyomja meg a következ�  gombot: [ �  ]. 
5. További adatok beviteléhez ismételje meg a fentieket a 3. lépést� l kezdve. 
6. Nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat és görgesse végig a statisztikai 
eredmények menüjét a [�  ] [ � ] [ � ] [ �  ] gombokkal a kívánt statisztikai változók 
megállapításához. (Lásd az alábbi táblázatot) 
Változó Jelentés 
n Az x értékek vagy a megadott x-y párok száma. _ _ 

x vagy y Az x értékek vagy az y értékek átlaga 
Xmax vagy Ymax Az x értékek vagy az y értékek maximuma 
Xmin vagy Ymin Az x értékek vagy az y értékek minimuma 
Sx vagy Sy Az x értékek vagy az y értékek mintára vonatkozó standard eltérése. 
x vagy y Az x értékek vagy az y értékek teljes populációra vonatkozó standard eltérése. 
x vagy y Az x értékek vagy az y értékek összege 
x 2 vagy y 2 Az összes x 2 érték vagy az összes y 2 érték összege 
x y Az (x x y) összege az összes x-y pár esetén 
CV x vagy CV y A variációs együttható az összes x érték vagy y érték esetén 
R x vagy R y Az összes x érték vagy y érték tartománya 
7. Az 1-VAR típusú statisztikai grafikonok ábrázolásához nyomja meg a [ Graph ] 
gombot a STATVAR menük alatt. Az 1-VAR üzemmódban három grafikontípus áll 



rendelkezésre, ezek a következ� k:N-DIST (Normál eloszlás), HIST (Hisztogram), SPC 
(Statisztikai folyamatvezérlés). 
A tartomány beállítása nélkül a grafikon a program által megállapított optimális 
értékekkel kerül ábrázolásra a kijelz� n, miután kiválasztja a grafikontípust és 
megnyomja az [ENTER] gombot. A 2-VAR típusú adathalmazokon alapuló szórási 
grafikonok ábrázolásához nyomja meg a [ Graph ] gombot a STATVAR menük alatt. 
8. A STATVAR menükbe való visszatéréshez nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] 
gombokat. 
 

·  � Feldolgozási képesség 
 
Lépés : (Lásd a 43~44. példát) 
1. Nyomja meg a [ DATA ] gombot, és a következ�  három menüpont jelenik meg: 
DATA-INPUT, LIMIT, DISTR. Válassza ki a LIMIT elemet a menüb� l és nyomja meg az 
[ENTER] gombot. 
2. Adjon meg egy alacsony korlátértéket ( X LSL vagy Y LSL ), ezután nyomja meg a 
következ�  gombot: [ �  ]. 
3. Adjon meg egy magas korlátértéket ( X USL vagy Y USL ), ezután nyomja meg az 
[ENTER] gombot. 
4. Adja meg a kívánt adathalmazokat a DATA-INPUT üzemmódban. 
5. Nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat és görgesse végig a statisztikai 
eredmények menüjét a[�  ] [ � ] [ � ] [ �  ] gombokkal a kívánt feldolgozásképességi 
változók megállapításához. (Lásd az alábbi táblázatot) 
Változó Jelentés 
Cax vagy Cay Az x értékek vagy az y értékek képességi pontossága 
, 
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Cpx vagy Cpy Az x értékek vagy az y értékek potenciális képességi pontossága 
Cpkx vagy Cpky Az x értékek vagy az y értékek minimum (CPU, CPL) értéke, ahol a CPU a 
pontosság korlátozásának fels�  értéke, a CPL pedig az ennek megfelel�  alsó érték 
C pkx = Min (CPUX, CPLX) = Cpx(1–Cax) 
Cpky = Min (CPUY, CPLY) = Cpy(1–Cay) 
ppm részek száma egymillióban, defekció millió lehet� ségb� l 
(Megjegyzés) : Amikor a 2 - VAR módban számít feldolgozásképességet, az x n és az y 
n egymástól független értékek. 
 

·  � Adatok javítása 
 
Lépés : (Lásd a 45. példát.) 
1. Nyomja meg a [DATA] gombot. 
2. Az adathalmaz módosításához válassza ki a DATA-INPUT lehet� séget a menüb� l. A 
korlát fels�  vagy alsó értékeinek módosításához válassza ki a LIMIT lehet� séget a 
menüb� l. Az ax, módosításához válassza ki a DISTR lehet� séget a menüb� l. 
3. Nyomja meg a [ ?? ] gombot a bevitt adatok görgetéséhez a kijelz� n. 

4. Egy bejegyzés módosításához jelenítse azt meg a kijelz� n, majd vigye be a kívánt új 
adatot. Az újonnan bevitt adat felül fogja írni a régi bejegyzés értékét. Nyomja meg a [ ?? 
] vagy az [ENTER] gombot a módosítás mentéséhez. 
(Megjegyzés): Még ha ki is lép a STAT üzemmódból, az 1 - VAR és a 2 - VAR mód 
minden adata meg� rz� dik, hacsak nem törli azokat a D-CL mód kiválasztásával. 
 

·  � Valószín� ségi eloszlás 
 
Lépés : (Lásd a 46. példát.) 
1. Az 1-VAR módban megadott adathalmazok alapján nyomja meg a [ DATA ] gombot, 
és a következ�  három menüpont jelenik meg: DATA-INPUT, LIMIT, DISTR. Válassza ki 
a DISTR elemet a menüb� l és nyomja meg az [ENTER] gombot. 
2. Adjon meg egy a x értéket, ezután nyomja meg az [ENTER] gombot. 
3. Nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat és görgesse végig a statisztikai 
eredmények menüjét a [� ] vagy [ � ] gombokkal a kívánt valószín� ségi eloszláshoz 
kapcsolódó változók megállapításához. (Lásd az alábbi táblázatot) 
Változó Jelentés 
t Tesztérték 
P(t) A standard normál eloszlás kumulatív törtrészét jelöli, amely kisebb, mint a t értéke 
R(t) A standard normál eloszlás kumulatív törtrészét jelöli, amely a t értéke és a 0 között 
helyezkedik el 
R(t)=1–P(t) 
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Q(t) A standard normál eloszlás kumulatív törtrészét jelöli, amely nagyobb, mint a t 
értéke 
Q(t)=| 0.5–R(t) | 
 

·  � Regresszió számítása 
 
A REG menübe való belépés után a következ�  hat típusú regresszió áll rendelkezésre a 
számításokhoz: 
LIN Lineáris regresszió y = a + b x 
LOG Logaritmikus regresszió y = a + b lnx 
e ^  Exponenciális regresszió y = a • e bx 

X 2 Hatvány alapú regresszió y = a • x b 

INV Inverz regresszió y = a + 
QUAD Kvadratikus regresszió y = a + b x + c x 2 

Lépés : (Lásd a 47~48. példát) 
1. Válassza ki a hat típusú regresszió egyikét, majd nyomja meg az [ENTER] gombot. 
2. Nyomja meg a [ DATA ] gombot, és a következ�  három menüpont jelenik meg: 
DATA-INPUT, LIMIT, 
DISTR. Válassza ki a DATA-INPUT elemet a menüb� l és nyomja meg az [ENTER] 
gombot. 
3. Adjon meg egy x - értéket és nyomja meg a következ�  gombot: [�  ]. Adja meg a 
megfelel�  y - értéket, és nyomja meg a [ � ] gombot.. 
4. További adatok beviteléhez ismételje meg a fentieket a 3. lépést� l kezdve. 

5. Nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat és görgesse végig a statisztikai 
eredmények menüjét a [ �  ] [ � ] gombokkal a kívánt regressziós változók 
megállapításához. (Lásd az alábbi táblázatot) 
6. Az x (vagy y) értékének megbecsüléséhez adott y (illetve x) érték esetén válassza ki 
az x ’ (vagy y ’) változót, nyomja meg az [ENTER] gombot, vigye be az adott értéket, és 
nyomja meg ismét az [ENTER] gombot. 
Változó Jelentés 
a Regressziós egyenlet Y metszete 
b Regressziós egyenlet lejtése 
r Korrelációs együttható 
c Kvadratikus regressziós együttható 
x ’ Becsült x értékek az a, b és y értékei alapján 
y ’ Becsült y értékek az a, b és x értékei alapján 
7. A regressziós grafikonok ábrázolása ugyanúgy történik, mint a 2-VAR grafikonok 
esetén. A [ Graph ] gomb megnyomása után a STATVAR menü alatt a megfelel�  
regressziós grafikon megjelenik a kijelz� n. A STATVAR menübe való visszatéréshez 
nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat. 
 

BaseN módú számítások 
 

·  Számrendszerek közötti átváltás 
 
• A számrendszer (10, 16, 2 , 8 ) a [ 2nd ] [ dhbo] gombok megnyomásával állítható be, 
melynek hatására megjelenik egy menü, melyben az egyik elemet aláhúzottá téve az 
[ENTER] gombot kell megnyomni a kívánt számrendszer kiválasztásához. A kijelz� n 
megjelenik a számrendszernek megfelel�  jel. Ezek a “d ”, “h”, “b”, és “o” jelzések. (Az 
alapértelmezett beállítás a d : decimális, azaz tízes számrendszer). Lásd a 49. példát. 
(Megjegyzés) : Az ebben az üzemmódban kezelt teljes számtartomány a következ� : 0, 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, /A, IB, IC, ID, IE, IF. Ha olyan értékeket használ, amelyek az 
adott számrendszerben nem értelmezhet� k, meg kell adnia a megfelel�  jelöl� t (d, h, b, 
o), különben hibaüzenet jelenik meg. 
Bináris számrendszer ( b ) : 0, 1  
Oktális számrendszer ( o ) : 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 
Decimális számrendszer ( d ) : 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 
Hexadecimális számrendszer ( h ) : 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, /A, IB, IC, ID, IE, IF 
• Az [ENTER] megnyomásakor a blokk funkció használható, mellyel a nyolc számjegyet 
meghaladó oktális vagy bináris eredmények is megjeleníthet� k. Az eszköz legfeljebb 4 
számblokkot képes kezelni. Lásd az 50. példát. 
 

·  Negatív kifejezések 
 
• Bináris, oktális és hexadecimális számrendszerekben a számológép a negatív 
számokat komplementer formában jeleníti meg. A komplementer forma az adott szám 
kivonásának eredménye az 10000000000 értékb� l az adott számrendszerben a [ NEG ] 
gomb megnyomásával a nem decimális számrendszerek esetén. Lásd az 51. példát. 

 
·  � Számrendszerek alapvet�  aritmetikai m� veletei 

 
• A számológéppel a tízes számrendszert� l eltér�  számrendszerekben is végezhet 
számításokat. Lehet� sége van bináris, oktális és hexadecimális számok összeadására, 
kivonására, szorzására és osztására. Lásd az 52. példát. 
 

·  Logikai m� veletek 
 
• A logikai m� veleteket logikai szorzatokkal (AND), negatív logikai szorzatokkal (NAND), 
logikai összegekkel (OR), kizáró logikai összegekkel (XOR), tagadással (NOT) és kizáró 
logikai összegek tagadásával (XNOR) lehet végezni. Lásd az 53. példát. 
 
Programozás 
 
A programozási menüben négy menüm� velet áll rendelkezésre: NEW ( új program 
létrehozása ), RUN ( programok futtatása ), EDIT ( meglév�  program szerkesztése ), 
DEL ( program törlése ), TRACE ( program futásának nyomon követése ) és EXIT ( a 
PROG módból való kilépés ). 
 

·  � A programterület használata el� tt 
 
 
Program típusa 
 
 
 
Megmaradt bájtok száma 
 
 
Programterület 
 
 
Program típusa 
 
Megmaradt bájtok száma: A számológép programtárolási kapacitása 400 bájt. A bájtok 
száma jelöli a programok számára elérhet�  fennmaradó tárterület méretét, ami a 
programok bevitele során természetesen csökkenni fog. A fennmaradó bájtok száma 
akkor is csökken az eredetihez képest, ha a programoknak fenntartott tárterületet 
memóriahellyé alakítja át. 
Lásd: Tömb típusú memóriaváltozó 
Program típusa: Minden programhoz meg kell adni, hogy a számológép milyen 
számítási módba lépjen, amikor végrehajtja a bevitt programot. A normál 
függvényszámítások mellett, melyeket MAIN módban kell végezni, a bináris, decimális 
és hexadecimális számításokhoz és átváltásokhoz válassza a BaseN módot. 
Programterület: Az eszköz összesen 10 programterületet ( P0 ~P9 ) tartalmaz a 
programok tárolására. Azon programterületek sorszáma, melyek programot 



tartalmaznak, kisbet� s számokkal lesz kijelezve. Az olyan programterületek sorszáma, 
melyek nem tartalmaznak programot, nagybet� s számokkal lesz kijelezve. 
 

·  Programvezérl�  utasítások 
 
A számológép programozási nyelve számos programozási nyelvb� l ismer� s elemeket 
tartalmaz, ilyen például a BASIC, a C vagy más programnyelvek. A következ�  
információk segítenek a programnyelv megismerésében és a programok megírásában. 
A legtöbb speciális programozási parancsot a programvezérl�  utasítások között érheti el 
a [ 2nd ] [ INST ] gombok megnyomásával. Ilyenek a következ� k: 0 I F 1 T H E N 
(1) Képerny� törlési parancs: 
CLS ; 
Ò A képerny� n megjelenített elemek törlése. 
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(2) Bemeneti és kimeneti parancs: 
INPUT memóriaváltozó; 
Ò Néha a programnak le kell állnia és bemeneti adatokra kell várakoznia a sorozatban 
végzett számítások esetén. Az INPUT paranccsal a program leállítható, és egy “ 
memóriaváltozó = ?? “ prompt jelenik meg a kijelz� n, ami azt jelenti, hogy a program 
adatbevitelre vár. Adjon meg egy értéket és nyomja meg az [ENTER] gombot. A 
program a bevitt értéket tárolja változóban, és a program folytatja a végrehajtást. Egynél 
több memóriaváltozó beviteléhez válassza el az értékeket pontosvessz� vel. 
PRINT ”  szöveg ” , memóriaváltozó; 
Ò Ez a parancs kiírja a kett� s idéz� jelek között található szöveget, valamint a 
memóriaváltozó értékét. 
(3) Feltételes elágaztatás: 
IF ( feltétel ) THEN { utasítás } 
Ò A feltételes elágaztatás egy IF utasítással kezd� dik, melyet egy zárójelben megadott 
feltétel követ. Ha a feltétel igaz, akkor a THEN részben kapcsos zárójelek között 
megadott utasítás végrehajtásra kerül. 
IF ( feltétel ) THEN { utasítás }; ELSE { utasítás } 
Ò Az ELSE parancs mindig az IF-THEN parancsokkal együtt használatos. Az IF 
parancsot követ� en megadott ELSE parancs azt az utasítást adja meg, amelyet akkor 
kell végrehajtani, ha a feltétel nem igaz. 
(4) Ugrás parancs: 
Lbl n : 
Ò A Lbl parancs egy elágazási célpontot jelöl meg a GOTO ugrási parancs számára. 
Minden címkének (Lbl) egyedinek kell lennie ( ugyanazon a programterületen egy adott 
címke csak egyszer használható ), és az n érvényes értékei 0 és 9 között vannak. 
GOTO n ; 
Ò Amikor a program a végrehajtás során eléri a “ GOTO n ” parancsot, a program a “ 
Lbl n “ címkénél folytatódik ( az n ugyanaz az érték, mint a GOTO n esetén). Például 
ismétl� d�  számítások során ezzel a paranccsal lehet visszatérni a program elejére, vagy 
adott számításokat ilyen módon lehet megismételni a programterületen belül. 
(5) F� rutin és szubrutin: 
GOSUB PROG n ; 

ÒA programterületek között is végezhet�  ugrás, így a program végrehajtása egymás 
után több programterületet is érinthet. 
Ilyen esetben a központi programot, ahonnan más területekre történik az ugrás, 
f� rutinnak nevezzük. A f� rutinból hivatkozott, onnan elért területek pedig a szubrutinok. 
A szubrutinokra való ugráshoz használja a PROG ( a [ PROG ] gomb használatával ) 
utasítást, melyet a programterület értékének kell követnie (n). 
End 
Ò Minden programot egy END paranccsal kell lezárni a program végének jelöléséhez. 
Új program létrehozásakor ez a parancs automatikusan hozzáadódik a programkódhoz 
a programkészítés elején. 
(Megjegyzés) :A GOTO paranccsal nem lehet különböz�  programterületek között ugrást 
végrehajtani. A GOTO parancs a megadott címkére ( Lbl ) ugrik, de csak ugyanazon a 
programterületen belül. 
(6) Növelés és csökkentés: 
Utótagként: Memóriaváltozó+ + ; vagy Memóriaváltozó– – ; 
El� tagként: + + Memóriaváltozó ; vagy – – Memóriaváltozó ; 
Ò A memóriaváltozó értéke eggyel csökken vagy n� . Standard memóriaváltozók esetén 
a + + ( növelés ) és a – – ( csökkentés ) operátorok el� tagként és utótagként is 
szerepelhetnek 
; Tömb típusú memóriaváltozók esetén ezek az operátorok csak el� tagként 
szerepelhetnek. 
El� tagként megadott operátor esetén a memóriaváltozó kiszámítása a kifejezés 
kiértékelése el� tt történik meg, míg utótagként megadott operátornál a memóriaváltozó 
kiszámítása a kifejezés kiértékelését követi. 
(7) Ciklusutasítás: 
FOR ( kezdeti feltétel; folytatási feltétel; újraértékelés) 
{ utasítások } 
Ò A programokban gyakran van szükség ciklusokra, melyek feldolgozzák egy adott, 
ismert méret�  adathalmaz egyes adatait. Ez meglehet� sen könnyen és hatékonyan 
végezhet�  el a FOR ciklus használatával. 
Példa: 
FOR ( A = 1 ; A £ 4 ; A + + ) 
{ C = 3 x A ; PRINT ”  ANS = ”  , C } 
END 
Ò Eredmény: ANS = 3, ANS = 6 , ANS = 9, ANS = 12 
A FOR egyes részeinek feldolgozási sorrendje: 
<1> A FOR ciklus els�  része, a FOR ( A = 1;, inicializálja az A értékét 1-re. A = 1 az 
iterációban. A £ 4 igaz, így az utasításblokk végrehajtódik. Az iteráció végén az A értéke 
eggyel n� . 
<2> Ezután A = 2 a következ�  iteráció elején. A £ 4 még mindig igaz, így az 
utasításblokk végrehajtásra kerül. Az iteráció végét elérve az A értéke ismét eggyel n� , 
és így tovább. 
<3> A minden lépésben növekszik, és a program újra meg újra megvizsgálja a feltételt, 
egészen addig, amíg A el nem éri az 5 értéket. Amikor ez megtörténik, az A £ 4 feltétel 
már hamis lesz, így az utasításblokk végrehajtása nem folytatódik, és a program leáll. 
(8) Szüneteltetés parancs: 

SLEEP ( id�  ); 
Ò A SLEEP paranccsal adott ideig felfüggeszthet�  a program m� ködése. A 
felfüggesztés maximális id� tartama körülbelül 105 másodperc. Ez átmeneti, ideiglenes 
eredmények és egyéb adatok megjelenítéséhez lehet hasznos. 
(9) Csere parancs: 
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SWAP ( A memóriaváltozó, B memóriaváltozó ) ; 
Ò A SWAP paranccsal ki lehet cserélni két memóriaváltozó tartalmát. 
 

·  � Relációs operátorok 
 
A relációs operátorok a FOR a ciklusokhoz és a feltételes elágaztatáshoz használhatók 
a programban. A hat operátor a következ� : 
= = ( Egyenl�  ), < ( Kisebb, mint ), > ( Nagyobb, mint ), `  ( Nem egyenl�  
 ), £ ( Kisebb vagy egyenl�  ), ³  ( Nagyobb vagy egyenl�  ) 
 

·  � Új program létrehozása 
 
Lépés : 
1. Válassza ki a NEW elemet a programozási menüb� l és nyomja meg az [ ENTER ] 
gombot. 
2. Válassza ki azt a számítási módot, amelyben a programot futtatni szeretné, majd 
nyomja meg az [ ENTER ] gombot. 
3. Válassza ki a programterületek egyikét: P0123456789 , majd nyomja meg az [ 
ENTER ] gombot. 
4. Írja be a program parancsait. 
• Parancsként a számológép szabványos funkcióit, valamint további programvezérl�  
utasításokat adhat meg a [ 2nd ] [ INST ] használatával. 
• Szóköz megadásához használja az [ ALPHA ] [ SPC ] gombokat. 
5. A parancsok végét pontosvessz� vel ( ; ) kell jelölni. Ha egy parancssorba több 
parancsot is be szeretne vinni, válassza el azokat pontosvessz� vel. 
1. sor: INPUT A ; C = 0.5 X A ;PRINT ”  C = ” , C ; END 
A programkód könnyebb olvashatósága érdekében az [ ENTER ] megnyomásával 
minden parancsot külön sorba írhat az alábbi módon. Ilyenkor a pontosvessz�  
elhagyható. 
1. sor: INPUT A ; C = 0.5 X AZ [ ENTER ] 
2. sor: PRINT ”  C = ” , C ; END 
 

·  � Program végrehajtása 
 
Lépés : 
1. Amikor befejezi egy program bevitelét vagy szerkesztését, nyomja meg a [ CL/ESC ] 
gombot a programozási menühöz való visszatéréshez, válassza a RUN parancsot a 
programozási menüb� l és nyomja meg az [ ENTER ] gombot. Ha MAIN üzemmódban 

van, megnyomhatja a [ PROG ] gombot is, és kiválaszthat egy létez�  programterületet a 
program végrehajtásához. 
2. Válasszon ki egy létez�  programterületet. Nyomja meg az [ ENTER ] gombot a 
program futtatásának megkezdéséhez. 
3. A program ismételt végrehajtásához nyomja meg az [ ENTER ] gombot, miközben a 
program végeredménye a képerny� n látható. 
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4. A végrehajtás megszakításához egy program futása közben nyomja meg a [ CL/ESC ] 
gombot. A kijelz� n egy üzenet jelenik meg, amely arra kérdez rá, hogy valóban le 
szeretné-e állítani a program futását. 
STOP : N Y 
A Y (Igen) választásához használja a [ �  ] gombot, majd nyomja meg az [ ENTER ] 
gombot a program futásának leállításához. 
A végrehajtás megszakításának visszavonásához válassza a “ N ” (Nem) lehet� séget. 
 

·  � Program hibáinak megkeresése 
 
A létrehozott és bevitt programok néha hibaüzenetet generálnak a végrehajtás során, 
vagy váratlan eredményeket jelenítenek meg. Ez annak a jele, hogy a programban 
valahol hiba van, és javításra szorul. Az ilyen programhibákat sokszor az angol “ bug ” 
néven említik, megkeresésük és kijavításuk pedig az úgynevezett ” debugging “, azaz 
hibakeresés. 
• Ha a program futtatása közben probléma lép fel, egy hibaüzenet jelenik meg 5 
másodpercre, majd a villogó kurzor megmutatja a hiba helyét. Ilyenkor a hibát ki kell 
javítani. 
• Ha hibás vagy szokatlan eredményt kap, válassza az EDIT parancsot a programozási 
menüben az EDIT (Szerkesztési) üzemmódba való belépéshez. 
• A programozási menüben kiválaszthatja a TRACE parancsot is, mellyel a TRACE 
(Nyomkövetés) üzemmódba léphet a program hibáinak megkereséséhez. A rendszer 
lépésr� l lépésre ellen� rzi a programot és ha abban hiba található, megjeleníti a hiba 
helyét. 
 

·  � A grafikon funkció használata programokban 
 
A grafikon funkció programokban való használata lehet� vé teszi a hosszú, összetett 
egyenletek ábrázolását és több grafikon egy képerny� n történ�  felrajzolását is. Minden 
grafikonparancs (kivéve a nyomkövetési és a zoomolási funkció) használható a 
programokban. A programban tartományértékek is használhatók. 
Egyes grafikonparancsokban az értékeket vessz� vel kell elválasztani egymástól ( , ) a 
következ� k szerint: 
• Range ( Xmin, Xmax, Xscl, Ymin, Ymax, Yscl ) ; 
• Factor ( Xfact, Yfact ) ; 
• Plot ( X point, Y point ) ; 
 

·  � Eredménymegjelenít�  parancs 



 
Akárcsak a többutasításos funkciónál, amely az eredménymegjelenít�  parancsot ( ?? ) 
használja a végrehajtás adott pontnál való felfüggesztésére, a “ ?? ” jelet a programban 
is elhelyezheti olyan helyen a program létrehozása vagy szerkesztése során, ahol hiba 
lehet� sége merülhet fel. 
Példa: 
1. sor: INPUT A ; B = ln ( A + 100 ) [ ENTER ] 
2. sor: C = 13 x A ; [ ENTER ] -------Leállás ennél a pontnál?? 
3. sor: [ ENTER ] 
4. sor: PRINT ” D = ” , D ; END 
<1> A RUN módban a parancs ideiglenesen felfüggeszti a program végrehajtását a ?? 
jellel megjelölt pontokon. . 
E -26 
<2> Ekkor a [ 2nd ] [ VRCL ] gombok megnyomásával megjelenítheti a megfelel�  
memóriaváltozó tartalmát. 
<3> A program futtatásának folytatásához nyomja meg az [ ENTER  ] gombot. 
 

·  Program törlése 
 
Lépés : 
1. Egy adott programterületen tárolt program törléséhez válassza a programmenüb� l a 
DEL parancsot és nyomja meg az [ ENTER ] gombot. 
2. Egyetlen programterületen lév�  program törléséhez válassza a ONE parancsot és 
egy törölni kívánt programot, majd nyomja meg az [ ENTER ] gombot, válassza ki a 
kívánt programterületet, végül nyomja meg ismét az [ ENTER ] gombot. A 0 - 9 
tárhelyeken tárolt összes program törléséhez válassza az  ALL parancsot. 
3. A kijelz� n egy üzenet jelenik meg, amely arra kérdez rá, hogy valóban törölni 
szeretné-e a programterület tartalmát. 
D E L E T E : N Y 
PROG D 
314 

D E L E T E A L L : 
PROG D 
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A Y (Igen) választásához használja a [ ?? ] gombot, majd nyomja meg az [ ENTER ] 
gombot a program törléséhez. A törlés visszavonásához válassza a “ N ” (Nem) 
lehet� séget. 
4. A DEL módból való kilépéshez válassza az EXIT (Kilépés) parancsot. 
 

·  Programpélda 
 
Lásd az 54~63. példát. 
EX – 1 
 
Példa 
 
1. példa 

A 123 x 456 módosítása erre: 12 x 457 

2. példa 
Az 1+ 2, 3 + 4, 5 + 6 végrehajtása után a visszajátszási funkció használata a m� veletek megismétléséhez 

3. példa 
14 0 x 2.3 tévesen megadva 14 10 x 2.3 helyett 
( 5 másodperc ) 
5. példa 
A 30 érték tárolása az A változóban 
[ 2nd ] [ CL-VAR ] 30 [ SAVE ] [ A ] [ ] 
Az 5 szorzó az A változóba, majd az eredmény a B változóba 
A 3 hozzáadása a B változóhoz 
Az összes változó tartalmának törlése 
 
 
6. példa 
PROG 1 = cos (3A) + sin (5B), ahol A = 0, B = 0 

7. példa 
A memóriák számának b� vítése 2-vel, hogy összesen 28 memóriahely legyen 
A 66 érték tárolása az A [ 27 ] változóban 
Az A [ 27 ] változó értékének el� hívása 
A memóriaváltozók standard konfigurációjának visszaállítása 

17. példa 
A 6 kiszámítása a 3 x 4 = 12 után 

30. példa 
x = 5 , y = 30, mennyi az r, q? Ans : r = 30.41381265, = 80.53767779 ° 
Ha r = 25, = 56°, mennyi az x , y ? Ans : x = 13.97982259, y = 20.72593931 
Többutasításos funkció használata a két utasításhoz: ( E = 15 ) 
37. példa 
Tartomány: X min = – 180, X max = 180, X scl = 90, Y min = – 1.25, Y 
A zoom funkció használata a nagyításhoz és Y = sin (2x) megadásához 

38. példa 
Az Y = – X + 2  grafikon felülrajzolása az Y = X 3 + 3 X 2 – 6 X – 8 grafikonjára 

39. példa 
Az Y = cos (X) felülrajzolása az Y = sin ( x ) grafikonra 

40. példa 
A Trace funkció használata az Y = cos ( x ) grafikon elemzésére 

41. példa 
Az Y = cos ( x ) grafikonjának ábrázolása és görgetése 

42. példa 
A Plot funkció használata az ( 5 , 5 ), ( 5 , 10 ), ( 15 , 15 ), ( 18, 15 ) ponthoz, majd 
a Line funkció használata az összekötésre. 

43. példa 
Adatbevitel: XLSL = 2, XUSL = 13, X 1 = 3, FREQ1 = 2, X 2 = 5 , FREQ2 = 9, X 3 = 12, _ 
FREQ3 = 7, majd eredményleolvasás: x = 7.5, Sx = 3.745585637, Cax = 0  és Cpx = 
A következ�  adatokhoz lineáris regresszió használata és x ’ =? becslése y =573 esetén, illetve 
y’ = ? becslése x = 19 esetén 

48. példa 
A következ�  adatokkal kvadratikus regresszió használata és y ’  =? becslése x =58 esetén, illetve 
x ’ =? becslése y =143 esetén 

51. példa 
Hogyan fejezhet�  ki 3A 16 negatívként? Ans : FFFFFFC6 
52. példa 
1234 10 + 1EF 16 24 8 = 2352 8 = 1258 10 

54. példa 
Komplex számokon aritmetikai számítást végz�  program létrehozása 
Z 1 = A + B i, Z 2 = C + D i 
• Összeg : Z 1 + Z 2 = ( A + B ) + ( C + D ) i 
• Különbség : Z 1 – Z 2 = ( A – B ) + ( C – D ) i 
• Szorzat : Z 1 x Z 2 = E + F i = ( AC – BD ) + ( AD + BC ) i 
• Hányados : Z 1 Z 2 = E + F i = 
EX - 30 
Programtípus : MAIN 
Sor Program 
Amikor az “ 1: +, 2 : – , 3 : x , 4 : / “ üzenet jelenik meg a kijelz� n, bevihet egy “ O “ értéket a következ� k 
bármelyikébe a végrehajtandó m� velet megadásához. 

55. példa 
Program létrehozása negyedfokú egyenlet megoldására 
Programtípus: MAIN 
Sor Program 

56. példa 
Program létrehozása közös különbségsorozathoz ( A : Els�  elem, D : Közös különbség, N : szám) 
Összeg : S ( N ) = A+(A+D)+(A+2D)+(A+3D)+... 
N-edik elem : A ( N ) = A+ (N –1)D 
Programtípus : MAIN 
Sor Program 
Amikor az “ 1: A(N), 2 :S(N) ” üzenet jelenik meg, a “ P ” érték bevitelével adhatja meg a végrehajtandó 
m� veletet. 

57. példa 
Program létrehozása közös aránysorozathoz és számokhoz ( A : els�  elem, 
R : közös arány, N : szám) 
Sum : S ( N ) = A+AR+AR 2+AR3.... 
2) R =1 Ò A ( N ) = AR (N –1) 

N-edik elem: A ( N ) = A (N –1) 

Programtípus: MAIN 
Sor Program 
Amikor az “ 1: A(N), 2 :S(N) ” üzenet megjelenik, egy “ P ” érték bevitelével megadhatja a végrehajtandó 
m� veletet. 

58. példa 
Program létrehozása változó lineáris egyenlet megoldására. 
Programtípus: MAIN 
Sor Program 

59. példa 
Három szubrutin létrehozása az alábbi képletek tárolására és a GOSUB-PROG 
parancs használata a végrehajtandó f� rutin megírásához. ( Szubrutin 1~3 ) 
Szubrutin 1 : CHARGE = N x 3 
Szubrutin 2 : POWER = I A 
Szubrutin 3 : VOLTAGE = I ( B x Q x A ) 
Programtípus: MAIN 
Sor Program Megjegyzés: Szubrutin 
Programtípus: MAIN 
Sor Program Megjegyzés: Szubrutin 

Programtípus: MAIN 
Sor Program Megjegyzés: Szubrutin 
Programtípus: MAIN 
Sor Program Megjegyzés: F� rutin 
60. példa 
A Graph Y = – és Graph Y = 2 X felrajzolását végz�  program létrehozása, ahol a tartomány 
: X min = – 3.4, X max = 3.4, X scl = 1, Y min = – 3, Y max = 3, Y scl = 1 
Programtípus: MAIN 
Sor Program 

61. példa 
A FOR parancs használata a következ� k kiszámítására: 1 + 6 = ?  , 1 + 5 = ? 1 + 4 = ?, 2 + 6 = ?, 
2 + 5 = ? 2 + 4 = ? 
Programtípus: MAIN 
Sor Program 
 
 

62. példa 
A programterület programtípusának beállítása “ BaseN ” értékre és a következ�  
kérdés kiszámítása: 
ANS = 1010 2 AND ( Y OR 7 16 ) 
Programtípus: BaseN ( DEC ) 
Sor Program 

63. példa 
Program létrehozása a következ�  kérdések végrehajtására és a 
memóriaváltozó tartalmának ellen� rzésére egy eredménymegjelenít�  parancs beszúrásával ( ?? ) 
B = log ( A + 90 ), C = 13 x A, D = 51 ( A x B ) 
Programtípus: MAIN 
Sor Program 


