CITIZEN

SRP325 tudoméanyos szamologép
Hasznalati atmutato

Altalanos Gtmutaté

Be- és kikapcsolas

A szamolbgép bekapcsolasahoz nyomja meg az [ON ] gombot; a kikapcsolashoz
nyomja meg egymas utan a [ 2nd ] [ OFF ] gombokat.

Elemcsere

A szamolbgépet egy darab litiumionos elemmel lehet m kddtetni (CR2025). Ha a kijelz
elhalvanyul, megjelenik a LOW BATTERY (Alacsony tolt6ttség) felirat. llyenkor a lehet
leghamarabb cserélje ki a késziilékben az elemet.

Az elem cseréje:

1) Csusztassa el az elemtart6 fedelét a nyillal jelzett irdnyba, és tavolitsa el az
elemtartorol.

2) Tavolitsa el a régi elemet a tartobol és helyezze be az Ujat a pélusok megfelel
iranyanak figyelembevételével, ezutan helyezze vissza az elemtarté fedelét és nyomja
meg az [ ON ] gombot a szamolégép bekapcsolaséhoz.

Automatikus kikapcsolasi funkcié

A szamol6gép automatikusan kikapcsol, ha kérilbelll 9~15 percig nem hasznaljak. Az
eszkdz az [ ON ] gomb ismételt megnyoméséval Gjra bekapcsolhatod, és a kijelz , a
memo6ria, valamint a beallitasok tartalma meg rz dik.

M velet Gjrainditasa

Ha a szamolégép be van kapcsolva, de hasznalata soran varatlan eredmények jelennek
meg, nyomja meg a [ MODE ] vagy a [ cL/esc ] gombot a hibat eredményez m velet
ismételt elvégzéséhez. Ha a probléma nem sz nik meg, nyomja meg a[2nd ][ RESET ]
gombokat egymas utan. A kijelz n tizenet jelenik meg, mely arra kérdez ra, hogy
valéban alaphelyzetbe szeretné-e allitani a szamoldgépet és toroini kivanja-e a meméria
teljes tartalmat.

RESET: NY

Bet bevitel aktiv.

STAT Statisztikai mod aktiv

STAT Programozési méd aktiv

Sz6g méd: DEG - fok, RAD - radian vagy GRAD - gradian

SCIENG SCI vagy ENG megjelenitési formatum (tudomanyos vagy mérnoki).

FIX A megijelenitett tizedesjegyek szama rogzitett

HYP Hiperbola-trig fliggvény szamitasa

(dbrét Id: 2. oldal, aulrdl 5. sor) A megjelenitett érték atmeneti eredmény.

(dbrét Id: 2. oldal, aulrdl 4. sor)A kijelzettekt | jobbra vagy balra tovabbi szamjegyek
talalhatok

(dbrét Id: 2. oldal, aulrdl 3. sor) Korébbi vagy kés bbi megjelenithet eredmények
léteznek

Ez a két jelolés villog, mikdzben egy m velet vagy program végrehajtas alatt van

Gombjeldlések

A szamoldgép legtobb gombjaval egynél tébb funkcié is elérhet . A gombokon jelolt
funkciék mas bet tipussal vannak kiirva, hogy kdnnyebb legyen megtalalni az éppen
szilkséges m veletet.

Gombijel6lés Jelentés

Fehér Kozvetlen bevitel

Séarga Nyomja meg a [ 2nd ] gombot, majd a kivant billenty t

Z6ld Nyomja meg a gombot BaseN mddban

Nyomja meg az [ ALPHA ] gombot, majd a kivant gombot

A szamitas megkezdése el tt

Uzemmad valtasa

A [ MODE ] megnyomasaval beléphet az izemméd-meniikbe. Négy tzemmad kozul
valaszthat, ezek a kovetkez k: “0MAIN ", “1 STAT ", “2 BaseN ", “ 3 PROG ".

A“ 2)BaseN " mdd példaul a kovetkez képpen adhat6é meg:

1. médszer: Gorgesse ameniuta[ ],[ ]vagy a[ MODE ] hasznélataval, amig a “ 2
BaseN " nem lesz alahtzva, majd Iépjen a kivant tizemmddba az [ ENTER ]
megnyomasaval.

2. médszer: Kozvetlenil gépelie be az izemmaéd szamét ([ 2 ]) a kivant tizemmod
azonnali eléréséhez.

Elemek kivalasztasa a megjelenitett meniikb |

Szamos funkcid és bedllitds menun keresztul érhet el. A ment a képerny n
megijelenitett lehet ségek csoportja.

AY (Igen) vélasztasahoz hasznaliaa[ ] gombot, majd nyomja meg az [ ENTER ]
gombot az 6sszes valtozo, program, fiigg ben lév m velet, statisztikai adat, valasz,
korabban bevitt adat és a memoria tériéséhez. Az alaphelyzetbe allitas
visszavonasahoz vélassza a N (Nem) lehet séget.

Ha a szamolégép zarolédik és a gombokkal megadott m veletekre nem reagél, nyomja
meg egyszerre a [ 0] [ DEL ] gombokat. Ezzel az eszkdz minden beédllitasa az
alapértékre all vissza.

Kontrasztbeallitas

A[ Jvagy[ ]megnyoméséaval a[ MODE ] gomb utan a képerny kontrasztjat
novelheti vagy csokkentheti. A gombok lenyomva tartasaval a kijelz vilagosabb, illetve
sotétebb lesz.
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Kijelz leolvasasa

Diagramkijelz (Isd. 2.oldal)
D

=
0.546948158 Diagram eredménysora
Szamitaskijelz (lds. 2. oldal)
Beviteli sor

Eredménysor
ENG

12369*7532*
6.903680613

x 10 99

D

Beviteli sor A kijelz n ez a sor legfeliebb 76 bevitt szamjegyet képes megjeleniteni. A
szamjegyek bevitele a bal oldalon kezd dik; a 11-nél tobb szamjegyb | all6 sorozat
balra gérdul tovabb a kijelz n. Amikor egy szamitasnél a 69. szamjegyet viszi be, a
kurzor “ " helyett “ " lesz, hogy figyelmeztesse: hamarosan elfogy a rendelkezésre allo
szabad memdria. Ha ennél is tobb szamjegyet szeretne bevinni, a szamitast kett vagy
tobb részre kell osztania.
Eredménysor Legfelijebb 10 szdmjegy eredmény, valamint tizedesjel, minuszjel, “ x10
" jel, illetve kétszamjegy pozitiv vagy negativ kitev megjelenitésére szolgal. A
szamjegykorlatot meghalad6 eredmények hatvanykitev s formatumban jelennek meg.
Jelzések A kijelz n a kovetkez jelzések mutatjak a szamol6égép jelenlegi allapotat.
Jelzés jelentése
M Fuggetlen memoria
— Negativ eredmény

Ez am velet inaktiv a kdvetkez megnyomaésakor:
2nd A funkciégombok masodik csoportja aktiv
X =Y =nyomkovet funkcié mutatéjanak x— és y— koordinatahelye

Példa - “ A[ MATH ] gomb megnyomasa MAIN tizemmédban megjeleniti a tovabbi
matematikai fliggvények menujét ”:

Médszer: Nyomja meg a [ MATH ] gombot a menii megjelenitéséhez, majd vigye a
kurzort[ ][ 1[ ][ 1akivantelemre. Nyomja meg az [ ENTER ] gombot, amikor
a kivant elem ala van hazva.

Argumentumértéket tartalmazé meniielemek esetén megnyomhatja az [ ENTER ]
gombot, mikdzben az elem ala van hizva, vagy kozvetlenil is beviheti a megfelel
argumentumértéket.

Az el z képerny hoz valo visszatéréshez egy meniib | nyomja meg a [ cu/esc]
gombot.

A“2nd"” “ ALPHA " gombok hasznélata

A sérgaval jel6lt funkciék hasznalatdhoz nyomja meg a [ 2nd ] gombot, majd a kivant
funkcié gombjat. A [ 2nd | megnyoméasakor a “ 2nd " jelzés jelenik meg a kijelz n, ami
annyit jelent, hogy a kdvetkez ként megnyomott gomb masodik funkcidja lesz
kivéalasztva. Ha a [ 2nd ] gombot véletlenil nyomta meg, egyszer en nyomja meg Ujra,
és ezzelelt nika“2nd " jelzés. Az [ ALPHA ][ 2nd ] kombinéciéval ebben az
izemmaodban
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tarthatja a szdmologépet, és folyamatosan hasznalhatja a gombok méasodik funkcioit,
amig Ujra meg nem nyomja a [ 2nd ] gombot.

A kékkel jel6lt funkcidk hasznalatdhoz nyomja meg az [ ALPHA ] gombot, majd a kivant
funkcié gombjat. Az [ ALPHA ] megnyomasakor a “ A " jelzés jelenik meg a kijelz n, ami
annyit jelent, hogy a kdvetkez ként megnyomott gomb alfabetikus funkciéja lesz
kivéalasztva. Ha az [ ALPHA ] gombot véletlenil nyomta meg, ismételt megnyoméaséaval
eltiintetheti az “ A " jelzést. A [ 2nd ] [ ALPHA ] kombin&ci6val ebben az izemmédban
tarthatja az eszkozt, és folyamatosan viheti be az alfabetikus jeleket, amig tjra meg nem
nyomja az [ ALPHA ] gombot.

Kurzor

A[ Jvagy[ ]gombokkalvihetia kurzort jobbra vagy balra. Ezen gombok lenyomva
tartdsaval a kurzort nagy sebességgel mozgathatja.

A[ Jvagy[ ]gombokkal gorgethetia kijelz t fel- és lefelé, ha a képerny n nem fér el
egyszerre minden. A korébban bevitt elemeket Ujra hasznalhatja vagy szerkesztheti, ha
azok a beviteli sorban vannak.

Az [ ALPHA ][] vagy [ ALPHA] [ ] kombinéci6val a kurzor a beviteli sor elejére vagy
végére vihet . Az [ ALPHA ][] vagy [ ALPHA ][] kombinécidkkal a kurzor az ésszes
bejegyzés elejére vagy végére vihet .

Javitasok végzése bevitel kozben

Haa“ "kurzor villog, az azt jelenti, hogy a szamolégép beszlrasi izemmaédban van.
A kurzorndl Iév karakter torléséhez tegye alahlzotta a karakterta[ ]Jvagy[ ]



segitségével, majd nyomja meg a [ DEL ] gombot a karakter torléséhez. Egy [ DEL ]
gombbal éppen torolt karakter torlésének visszavondséhoz nyomja meg a [ 2nd ] [abra
Isd. 4. oldal Making corrections during input fejezet, 1. bekezdés, utols6 abra]
kombinéciot.

Egy karakter beszdrasahoz vigye a kurzort a kivant karakterpoziciéhoz, és a

kovetkez ként bevitt karakter automatikusan ez elé a pozicio elé lesz beszirva.

Az Osszes karakter torléséhez hasznalja a [ cL/esc] gombot. Lasd az 1. példat.

Visszajatszasi funkcié

« A visszajatszasi funkcio legfeljebb 252 karakternyi bevitelt képes tarolni. A végrehajtas
befejezése utan vagy bevitel kozben megnyomhatjaa[ ]vagy[ ]gombokata
korabbi bevitelek megjelenitéséhez és szerkesztheti az értékeket vagy a parancsokat.
Lasd a 2. példat.

(Megjegyzés): A visszajatszasi funkcio a [ cL/esc ] megnyomasakor vagy a szamol6gép
kikapcsolasakor sem torl dik, igy tartalma a [ cL/esc ] megnyomasa utén is el hivhato.
Uzemmadvaltaskor azonban a visszajatszasi memoria torl dik.

Hibapozicié-megjelenités

« Ha matematikailag érvénytelen szamitast hajt végre, vagy egy bevitt program hibat
okoz, hibatizenet jelenik meg ( Lasd: “Hibafeltétel" )
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5 méasodpercre, majd a hibapozicié-megjelenit funkcié megjeleniti a hiba helyét. llyen
esetben a szamitas ismételt elvégzése el tt végezze el a megfelel javitadsokat. Lasd a
3. példat.

Mem@ria

(1) Fuggetlen meméria

* Az [ M+ ] gombbal adhatja az eredményt a memoéria tartalmahoz. A[2nd ] [ M—]
gombokkal vonhatja ki az eredményt a meméria tartalmabél. A meméridban 1év  érték
el hivasédhoz nyomja meg az [ MRC ] gombot. A memoéria térléséhez nyomja meg
kétszer az [ MRC ] gombot. Lasd a 4. példat.

(2) Standard memériavaltozé

* A szamoldgép 26 standard memoriavaltozét tartalmaz ismételt hasznalatra: A, B, C, D
....,~ Z. Ezekben a valtozékban barmely valés szamokat tarolhat. Lasd az 5. példat.

* A [ SAVE ] + “memoriavaltozé” hasznalataval értékeket tarolhat a megadott
memoriavaltozokban.

*A[2nd][VRCL]el hivja a valtoz6 értékét.

* Az [ ALPHA | + “memoériavaltozé” hasznélataval el hivhatja a megadott
memoriavaltoz6 értékét.

* A[2nd] [ CL-VAR ] kombinéaciéval az 6sszes valtozoét torolheti.

A szamitasok a kovetkez sorrendben keriilnek végrehajtasra:

1) Koordinata-transzformacid, valamint B tipusu fuggvények, melyeknek bevitele el tt
meg kell nyomni a funkciégombot, példaul a sin, cos, tan, sin -1, cos -1, tan -1, sinh, cosh,
tanh, sinh -1, cosh -1, tanh -, log, In, 10 x, e x, NEG, NOT, X (), Y '(), MAX, MIN, SUM,
SGN, AVG, ABS, INT, Frac és Plot.

2) Az A tipusu fuggvények, melyeknél a funkciogomb megnyomasa el tt értéket kell
megadni, példaul az x 2, x 3, X -1, X! 1, g, %, ° 2 22 22, ENGSYM.

3) Hatvanyozas (),

4) Tortek

5) Roviditett szorzasformatum valtozok el tt: p , RAND, RANDI.

6)(-)

7) Roviditett szorzasi formatum B tipusu fliggvények el tt: Alog2 stb.

8) nPr, nCr

9 x,,

10)+, —

11) Relacids jelek: ==,<,>,t",d e

12)AND, NAND -- csak BaseN szamitasok.

13)OR, XOR, XNOR -- csak BaseN szamitasok.
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14) Konvertalds) (A & 1%, FiyD, » DMS)

Ha ugyanolyan prioritasu fliggvényeket sorozatban hasznal, a végrehajtas jobbrél balra
torténik.

exIin120ex{In (120)}

mas esetben a végrehajtas iranya balrél jobbra.

« Az dsszetett fliggvények végrehajtasa jobbroél balra halad.

« A zardjelekbe helyezett kifejezés a legmagasabb prioritast kapja.

Pontosség és kapacitas

Kimeneti szamjegyek: Legfeljebb 10 szamjegy.

Szamitasban szerepl szamjegyek: Legfeljebb 24 szamjegy.

Altalaban minden szamitas 10 szamjegy pontosséggal jelenik meg, vagy 10 szamjegyes
pontossaggal és 2 szamjegyes kitev vel (legfeljebb 10 99).

A bemenetként megadott szamoknak az adott fliggvény tartomanyéaba kell esniik, a
kovetkez k szerint:

Flggvény Bemeneti tartomany

Grad | x | 100 (2n+1) ( n egész szam)
x!10dxd69, x egész szam.

tan x esetén azonban

Grad | | 100 (2n+1) (n egész szam)

y <0x=2n+1, I/n, n egész szam.(n 0)
nPr,nCr0drdn, n<10 100, n és r egész szamok.
FREQ.=n,0dn <10 10: N egész szam

(Megjegyzés) : Ha tobb, ugyanolyan érték adatot szeretne egynél tébb valtozéhoz
rendelni, ezt megteheti az [ ALPHA ] [ ~ ] hasznélataval. Példaul a 98 érték A, B, C és D
véltoz6khoz val6 rendeléséhez adja meg a 98 értéket, majd nyomja meg a[ SAVE][A]
[ALPHA][~][ALPHA][ D] gombokat.

(3) Egyenletek tarolasa

« A[ SAVE ] [ PROG ] megnyoméséaval egy egyenletet tarolhat a memdriaban, melyet
szilkség esetén azonnal el hivhat. Ezutan az egyenletet a [ PROG ] gombbal hivhatja
el , megadhatja az értékeket, és gyorsan, konnyedén elvégezheti a szamitasokat. Lasd
a 6. példat.

(4) Tomb tipust memériavaltozé

Habér 26 standard memériavaltoz6 létezik, a szamolégép kib vithet ugy, hogy a
programtérolasi memoériat a memoriavaltozékhoz rendeli.

A memoéria-hozzéarendelés soran 12 bajt lesz egy memériahelyhez rendelve. Legfeljebb
33 0j memdriahely adhat6 hozz3, igy 6sszesen 59 (26 + 33) memériahely allhat
rendelkezésre.

Hatralév bajtok jelenlegi szama

M-27S-388

Memoériahelyek szama

Memoériahelyek szama 26 27 28 ... 38 ... 45 ... 59

Béjtok szama 400 388 376 ... 256 ... 172 ... 4
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meg a Defm 0 bedllitast.

* A b vitett memériahelyek ugyanolyan médon hasznéalhat6k, mint a standard
memoériahelyek, elnevezésiik pedigaz A[ 1], A[2] ... konvencié szerint torténik. Az A
bet és a zardjelben lév , a memdriavéltoz6 sorszamat jeldl index a memériavaltozé
neveként szolgal. Ezeket a véaltozékat témb tipust valtozéknak hivjuk. Lasd a 7. példat.
(Megjegyzés): Tomb tipusi memoriavaltozék hasznalatakor tigyelnie kell a
memodriateriiletek atfedésének megel zésére. A teriiletek dsszefliggése a kdvetkez :

M veletek sorrendje

1-VAR médban __

(nulla, pozitiv)

negativ)

(nulla vagy pozitiv)

(negativ)

(nulla vagy pozitiv)
Hibafeltételek

A kijelz n hibatizenet jelenik meg és a szamolas folytatdsa nem lehetséges, ha a
kovetkez k egyike torténik.

Jelzés Jelentés

DOMAIN Er (1) Ha egy figgvényhez az érvényes tartomanyon kivil es argumentumot
adott meg.

(2) FREQ érték ( 1-VAR statisztikdban ) < 0 vagy nem egész szam.

(3) Ha az USL érték < LSL érték

DIVIDE BY O Nullaval valé osztas.

Y xX

1

X

1
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OVERFLOW Er Ha a fliggvényszamitasok eredménye meghaladja a megadott
tartomanyt.

SYNTAX Er (1) Beviteli hibak.

(2) Ha argumentumokat igényl parancsokban vagy fliggvényekben hibas
argumentumokat hasznal.

(3) Hidanyz6 END a program végén

LENGTH Er A bevitel meghaladja a 84 szamjegyet a beleértett szorzas és automatikus
javitas utan

OUT OF SPEC Negativ Cruvagy Cr. értéket adott meg, ahol:

NEST Er Egy szubrutin-bedgyazas meghaladja a 3 szintet

GOTO Er Nincs megfelel Lbl na GOTO n hasznélatakor

GOSUB Er (1) Nincs megfelel PROG n a GOSUB PROG n hasznalatakor

(2) Kisérlet olyan programteriletre tértén ugrésra, ahol nincs tarolva program
EQN SAVE Er Kisérlet egy egyenlet olyan programteriletre valé mentésére, ahol mar
van térolt program

EMPTY Er Kisérlet egy programot vagy egyenletet nem tartalmazé programterilet
futtatdséara

MEMORY Er (1) A memériab vités meghaladja a programban hatralév |épéseket
(2) Kisérlet olyan memériahely hasznalatara (példaul Z [ 5]), ahol nincs létrehozva
kib vitett memoéria

DUPLICATE LABEL Kisérlet ugyanazon cimkenév hasznalatara egynél tébbszor
A fenti hibak feloldasahoz nyomja meg a [ ci/esc] gombot.

Alapvet szémitasok



Aritmetikai szamitasok

« Vegyes szamtani m veletek esetén a szorzas és az osztas el nyt élvez az
osszeadassal és a kivonassal szemben. Lasd a 8. példat.

* Negativ érték megadasahoz nyomja meg a [ (-) ] gombot az érték beirasa el tt. Lasd a
9. példat.

+ A 1010 -nél nagyobb vagy 10 -9 -nél kisebb eredmények hatvanykitev s formaban
jelennek meg. Lasd a 10. példat.

Cru=3

USL —x CpL=

X —LSL
3
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Megjelenitési formatum

« A tizedestort-formatumok a [ 2nd ] [ FIX ] gombok megnyomasaval valaszthatok ki a
megjelen menib |. Tizedesjegyek szamanak n értékre ( F0123456789 ) allitAsahoz
adja meg kozvetlenil az n értékét, vagy nyomja meg az [ENTER ] gombot, amikor a
kivant elem ala van hizva. ( Az alapértelmezett bedllitas a lebeg pontos forméatum,
melynek jele F, és az n értéke ¢ ). Lasd a 11. példat.

* A szamforméatumok a [ 2nd ] [ SCI/ENG] gombok megnyomasaval valaszthatok ki a
megjelen mentb |. A meni elemei a FLO (lebeg pontos), SCI (tudomanyos) és ENG
(mérnoki). Nyomjamega|[ ]vagy[ ]gombot a kivant formatum kijeldléséhez, majd
nyomja meg az [ENTER ] gombot. Lasd a 12. példat.

« Szamok bevitele mantissza és kitev s formatumban az [ EXP] gombbal lehetséges.
Lasd a 13. példat.

* A szamolégép mérnoki adatbevitelhez is kinal szimbélumokat, melyek a [ 2nd ] [ ENG
SYM ] megnyomasaval érhet k el. A menu tizenegy jelet tartalmaz. Lasd a 14. példat.
milli

Zéarbjeles szamitasok

« A zardjelbe foglalt szamitasok mindig prioritast élveznek. A szamolégép legfeljebb 13
szintig bedgyazott zarojelezést képes hasznalni egyetlen szamitasban. Lasd a 15.
példat.

« Az [ENTER] gomb hasznalata el tt kdzvetlenil bezarandé zardjelek kihagyhatok,
barmennyi is lenne szikséges. Lasd a 16. példat.

Széazalékszamitas

*A[2nd][ %] elosztja a kijelz nlév szamot 100-zal. Ezt a funkciét hasznélhatja
szazalékok, kedvezmények és szazalékaranyok kiszamitasara. Lasd a 17. példat.

« A mind torteket, mind tizedestorteket tartalmazé szamitasok tizedestort formatumban
kertilnek kiszamitasra. Lasd a 24. példat.

Szogek atvaltasa

* A szogmértékegység (DEG, RAD, GRD) a [ DRG ] megnyomasakor megjelen

menub | valaszthatd ki. A harom szogmértékegység kozotti 6sszefliggés a kovetkez :
180 ° =rad = 200 grad

Szogek atvaltasa (Lasd a 25. példat) :

1. Médositsa az alapértelmezett szogmértékegységet arra, amelyre at szeretne valtani.
2. Adja meg az atvaltani kivant értéket.

56 12

5
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3. Nyomja meg a [ 2nd ] [ DMS ] gombokat a menii megjelenitéséhez. A kivalaszthatd
mértékegységek a ° (fok), 2 (perc), 22 (masodperc), r (radian), g (gradian) vagy (abra
Isd. 12.0ld. 3.pont) (Fok-perc-masodperc).

4. Vélassza ki az atvaltandé mértékegységet.

5. Nyomja meg kétszer az [ENTER] gombot.

« Egy sz6g DMS egységekre valo atvaltdsahoz valassza ki a “ (abra Isd. 12.0ld. 4.pont)”
lehet séget, mellyel az adatokat DMS forméatumra valthatja &t, azaz olyan formatumra,
ahol az 1030 10 njelentése 1 fok, 30 szégperc, 0 szégmasodperc. Lasd a 26. példat.

+ A DMS forméatum decimalisra valtasahoz valassza a ° (fok), * (perc), “ (masodperc)
lehet ségeket. Lasd a 27. példat.

Trigonometriai / Inverz trigonometriai fliggvények

« A szamol6gép képes standard és inverz trigonometriai fliggvények kiszamitasara,
ilyenek a - sin, cos, tan, sin -1, cos -1 és tan -1. Lasd a 28. példat.

(Megjegyzés): Ezeknek a gomboknak a hasznélatakor a szamolégépet mindig allitsa a
kivant szogmértékegységre.

Hiperbolikus / Inverz hiperbolikus fliggvények

* A szamolégép a [ 2nd ] [ HYP ] funkciéval szamitja ki a hiperbolikus fliiggvényeket és
azok inverzeit. llyenek a - sinh, cosh, tanh, sinh -1, cosh -1 és tanh -1. Lasd a 29. példat.
(Megjegyzés): Ezeknek a gomboknak a hasznalatakor a szamolégépet mindig allitsa a
kivant szogmértékegységre.

Koordinata-transzforméacio
« A[2nd][4bralsd. 12.0ld. Coordinates transformation resz, 1. sor ]

megnyomasakor megjelenik a derékszog és polaris koordinatak kozotti atvaltasra
hasznéalhat6 menu. Lasd a 30. példat.

Folyamatos szamitasi funkci6

* A szamol6gép lehet vé teszi az [ENTER] gomb megnyoméaséaval legutébb elvégzett
szamitas megismétlését tovabbi m veletekhez. Az eredmény felhasznalhaté tovabbi
szamitasokhoz is, még ha a szamitast az [ENTER] gombbal is fejezte be.

Lasd a 18. példat.

Valasz funkcié

« A vélasz funkci6 a legutébb kiszamitott eredményt tarolja. Tartalma a szamolégép
kikapcsolasakor is meg rz dik. Ha bevisz egy numerikus értéket vagy kifejezést, és
megnyomja az [ENTER] gombot, az eredményt ez a funkcié tarolja.

ENTER =

ENTER =

ENTER =
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Lasd a 19. példat.

(Megjegyzés): Ha egy szamitas elvégzése hibat okoz, a valaszmemoéria meg rzi
jelenlegi értékét.

Fluggvényszamitasok

Logaritmus és antilogaritmus

« A szamoldgéppel kiszamithatok a kozonséges és természetes logaritmusok és
antilogaritmusok a [ LOG ], [LN ], [2nd ][ 10 x] és [ 2nd ] [ e x] gombok hasznélataval.
Lasd a 20. példat.

Tortszamok szamitasa

A tortszamok a kovetkez képpen jelennek meg:

512 Az 5/12 megjelenitése Az 56 5/12 megjelenitése

* Vegyes szdm megadasahoz irja be az egész szamot, nyomja meg az [ A b/c ] gombot,
adja meg a szamlalét, nyomja meg megint az [ A v/c] gombot, végiil adja meg a nevez t;
Altért megadaséhoz

irja be a szamlalét, nyomja meg az [ A b/c] gombot, majd irja be a nevez t. Lasd a 21.
példat.

* Ha tortszamitas esetén a szam egyszer sithet , akkor egy funkciégomb ([+],[—], [ x
]és [, ]) vagy az [ENTER] megnyomasat kdvet en az a legegyszer bb formaban fog
megjelenni. A [ 2nd ] [ &bra Isd. 11old. Fraction calculation rész, 2.pont]
megnyomasakor a megjelenitett érték altortté konvertalodik és viszont. Lasd a 22.
példat.

« Tizedestort és tort kozotti konvertalashoz nyomja meg a [ 2nd ] [abra Isd. 11old.
Fraction calculation rész, 3.pont ] és [ENTER] gombokat. Lasd a 23. példat.

(Megjegyzés) : Ezeknek a gomboknak a hasznélatakor a szamolégépet mindig allitsa a
kivant szogmértékegységre.

Matematikai funkcié

* A [ MATH ] minden megnyomasakor a kivant elemnek megfelel matematikai mentik
és argumentumértékek jelennek meg a kijelz n. A kdvetkez fliggvények hasznalhatok:
(Lasd a 31. példat.)

! Adott n pozitiv egész szam faktoridlisanak kiszamitasa, ahol n kisebb vagy egyenl 69.
RAND Véletlen szdm generalasa 0 és 1 kozott.

RANDI Véletlen egész érték generalasa két megadott A és B egész szam kozott, ahol
an A kisebb vagy egyenl , a B nagyobb vagy egyenl a véletlen értéknél.

RND Az eredmény kerekitése
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MAX Adott szamok maximumanak jelzése (legfeljebb 10 szam)

MIN Adott szamok minimuméanak jelzése (legfeliebb 10 szam)

SUM Adott szamok 6sszegének jelzése (legfeljebb 10 szam)

AVG Adott szamok atlaganak jelzése (legfeljebb 10 szam)

Frac Adott szam tort részének jelzése

INT Adott szam egész részének jelzése

SGN Adott szam el jelének jelzése. Negativ érték esetén -1, nulla esetén 0, pozitiv
érték esetén 1 megjelenitése.

ABS Adott szam abszollt értékének megjelenitése

nPr n szamu elem r darabja lehetséges permutéaciéinak kiszamitasa.

nCr n elem r szamu darabja lehetséges kombinaciéinak kiszamitasa.

Memoériab vités

Egyéb funkciok (x-1,,, ,x2,x3,)

« A szamol6gép reciprok ([ x -1] ), négyzetgyok ([ 1), kobgyok ([]), négyzet ([x 2]),
univerzalis gyok ([]), kob ([ x 3] ) és hatvanyozasi ( []) funkciokkal is rendelkezik.
Lasd a 32. példat.

Mértékegységek atvaltasa

« A szamoldgép beépitett atvaltasi funkciét tartalmaz, mellyel a metrikus és angolszasz
mértékegységek kozott végezhet atvaltas. Lasd a 33. példat.

1. Adja meg az atvaltani kivant szamot.

2. Nyomja meg a [ 2nd ] [ CONV ] gombokat a menii megjelenitéséhez. Hét meni
jelenik meg, melyek a tavolsag, a terilet, a h mérséklet, a térfogat, a slly, az energia és
a nyomas mértékegységeit tartalmazzak.



3.A[ Jvagy[ ]gombokkal gérgesse végig a mértékegységek listajat, amig meg
nem jelenik a megfelel meni, ezutan nyomja meg az [ENTER] gombot.
4.A[ Jvagy[ ]gombokkal valthatja a szamot mas mértékegységre.

Fizikai allandék

« A szamitasokban tobbféle fizikai llandét hasznalhat. A kovetkez allandok
hasznalhatok:
Jel Jelentés Erték
c Fénysebesség 299792458 m /' s
g Gravitacios gyorsulas 9.80665 m.s -2
G Gravitacios alland6 6.6725985 x 10 -11 N.m 2kg-2
Vm idedlis gz molaris témege 0.0224141 m smol -1
NA Avagadro-szam 6.022136736 x 10 2smol -1
€ Elemi toltés 1.602177335 x 10 -1sC
E-14
me Elektrontdmeg 9.109389754 x 10 -s1 kg
mp Protontdmeg 1.67262311 x 10 -27 kg
h Planck-allandé 6.62607554 x 10 -3 J.S
k Boltzmann-alland6 1.38065812 x 10 23J.K -1
IR Gézéllandé 8.3145107 J/ mol « k
IF Faraday-allandé 96485.30929 C / mol
mn Neutrondllandé 1.67492861 x 10 -7 kg
H Atomtémeg-allandé 1.66054021 x 10 27 kg
o Dielektromos &lland6 8.854187818 x 10 -12F / m

_ oMégneses allandé 0.000001257 H/ m

Kvantumaramlas 2.067834616 x 10 -15Vs

a oBohr-radiusz 5.291772492 x 10 -um

UB Bohr-magneton 9.274015431 x 10 24 A * m2

UN Neutron-magneton 5.050786617 x 10 27J / T

Allandé beszlrasahoz a kurzorpoziciénal (lasd a 34. példat )

1. Nyomja meg a [ 2nd ] [ CONST ] gombokat a fizikai allandék menijének
megjelenitéséhez.

2. Gorgesse végig a menit, amig aldhtzva meg nem jelenik a kivant allandé.
3. Nyomja meg az [ENTER] gombot.

Tobbutasitasos funkcio

A tobbutasitasos m veletek tébb utasitas egymas utani végrehajtasra vald
odsszekapcsolasaval hozhatdk Iétre. A tobbutasitasos funkciét manudlis szamitasokban
és programozott szamitasokban is hasznélhatja.

+ Az eredménymegjelenitési paranccsal 0sszekotott utasitasok esetén ( 7?), a
végrehajtas a ??jellel végz d utasitasnd megdll, és az eddig kiszamitott eredmény jelenik
meg a kijelz n. A végrehajtas az [ENTER] megnyomasaval folytathatd. Lasd a 35.
példat.

{ Graph display mode ) ( Text display mode )

[Ge+T]
o [GesT] =

raph display mode )
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[2nd][CLS ]

( Szoveges mod ) ( Grafikon méd )

Zoom funkcié

« A zoomolasi funkciéval névelheti vagy csokkentheti az x— és y— koordinatakat. A
funkci6 kinagyitja a képerny n lév grafikonokat a [ 2nd ] [ Zoom x f ] megnyomésakor
megadott mértékben, vagy kicsinyiti a [ 2nd ] [ Zoom x 1/f ] megnyomasakor megadott
meértékben. A grafikon eredeti méretre vald visszadllitisahoz nyomjameg a[ 2nd ] [
Zoom Org ] gombokat. Lasd a 37. példat.

Fuggvénygrafikon felulrajzolasa

« Két vagy tobb fuiggvénygrafikon is abrazolhaté egy képerny n, igy konny
megéllapitani a metszéspontokat és az dsszes kifejezést kielégit megoldasokat.
Lasd a 38. példat.

« A masodik grafikonba vigye be az X véaltozét, ha a felulrajzolashoz beépitett grafikont
haszndl. Ha a méasodik kifejezésben nem adja meg az X véltozét, a masodik grafikon
felrajzolasa el ttaz els torl dik. Lasd a 39. példat.
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Nyomkdvetési funkcié

« Ezzel a funkciéval egy mutatét mozgathat a grafikonona[ ]és[ ]gombokkal,
tovabba& megjelenitheti a mutato jelenlegi x— és y— koordinatait.

Hasznos lehet tovabbéa egydtt 4brazolt grafikonok esetén is metszéspontjaik [ 2nd ] [ X
"Y ] gombokkal valé megéllapitasahoz. Lasd a 40. példat.

(Megjegyzés) : A nyomkovetési funkcio fix 1épéskdzonként valé mozgasra, valamint a
mutaté korilbeluli elhelyezésére hasznélhaté. A kijelz felbontasabél adédo
korlatozasok kovetkeztében a mutaté tényleges helyzete csak kozelit pontossagu
lehet.

Grafikongorgetési funkcié

Grafikonok

Beépitett fliggvénygrafikon

Az eszkdz Osszesen 21 beépitett grafikont tartalmaz, lehet vé téve az alapfliggvények
grafikonjainak abrazolasat: sin, cos, tan, sin -1, cos -1, tan -1, sinh, cosh, tanh, sinh -1,
cosh -1, tanh -1, , , X 2, x 3, log, In, 10 x, € x, X -1,
« Amikor végrehajt egy beépitett grafikonfunkciot, a tartomany automatikusan
optimalisra allitédik, és torl dik a kijelz n korabban megjelenitett grafikon. Lasd a 36.
példat.

Felhasznaloi grafikon

A felhasznaléi grafikon az X valtoz6 kifejezésekben valé hasznalataval jon létre; ilyen
példaul az y = x 3+ 3x 2— 6x — 8 fliggvény. A beépitett fliggvényekt | eltér en a
felhasznaléi grafikonok tartoméanyat a felhasznalénak kell megadnia.

Y min

Y max

X min

X max

X scl

Y scl

A [ Range ] gomb megnyomaésakor a tartomanyparaméter-beallitasi képerny
jelenik meg a kijelz n.

A tartomanyparaméter maximum és minimum értékeket ad meg az egyes
tengelyekhez, valamint megadja azok beosztasat (a jelek kdzotti tavolsagot).

« A tartomanybeallitasok végrehajtasat kovet en a felhasznaléi grafikonok egyszer en
abrazolhatdk a kifejezés megadasaval a [ Graph ] megnyomasa utan. Lasd a 37. példat.

Grafikon Szoveges kijelz / Képerny torlése

A grafikon- és szovegkijelz kozott a [abra Isd. 15. old. Graph” Text Display /
Clear screen rész 2. sor | hasznalataval vélthat. A [ abra Isd. 15. old. Graph” Text
Display / Clear screen rész 2. sor ] megnyomasakor a kijelz a jelenlegib | a masik
megjelenitésre valt at.

A képerny n megjelenitett grafikon térléséhez nyomja meg a [ 2nd ] [ CLS ] gombokat.

Lsd. 15.0ldal abrakD

( Grafikonmegijelenitési méd) ( Széveges mod )

« A grafikonok felrajzolasuk utan azonnal gorgethet k a képerny n.
Agrafikonta ([ ][ 1[ 1[ 1)gombokkal gérgetheti balra, jobbra, felfelé és lefelé.
Lasd a 41. példat.

Pont és vonal funkcié

« A pont funkciéval egy pont jelélhet meg a grafikon kijelz jén. A mutaté a
kurzorgombokkal mozgathaté balra, jobbra, felfelé és lefelé, a grafikon kijelz jének
koordinatai pedig leolvashatok. Ha a mutaté a kivant helyen van, a [ 2nd ] [ Plot ]
gombokkal jelélhet meg egy pontot. A villogé mutaté a pont korilbellli helyén
helyezkedik el. Két pontot egyenes vonallal kéthet 6ssze a [ 2nd ] [ Line ] gombok
haszndlataval. Lasd a 42. példat.

Statisztikai szamitasok

A statisztikai mentiben négy meniim velet all rendelkezésre: 1 -VAR ( adatok elemzése

egyetlen adathalmazban), 2 - VAR ( parositott adatok elemzése két adathalmazhdl ),

REG ( regresszi6és szamitasok végrehajtasa ) és D- CL ( az 6sszes adathalmaz torlése).
Egyvaltozés / kétvaltozds statisztika

Lépés:

1. A statisztikai menib | valassza az 1 -VAR vagy a 2 - VAR elemet és nyomja meg az

[ENTER] gombot.

2. Nyomja meg a [ DATA ] gombot és a kovetkez harom meni jelenik meg:DATA-

INPUT, LIMIT, DISTR. Vélassza ki a DATA-INPUT elemet a menib | és nyomja meg az

[ENTER] gombot.

3. Adjon meg egy x - értéket és nyomja meg a kovetkez gombot: [ ].

4. Adja meg az x - érték gyakorisagat (FREQ ) (az 1 -VAR médban), vagy az annak

megfelel y - értéket (a 2 - VAR médban), majd nyomja meg a kdvetkez gombot: [ 1.

5. Tovéabbi adatok beviteléhez ismételje meg a fentieket a 3. 1épést | kezdve.

6. Nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat és gorgesse végig a statisztikai

eredmények menujéta[ ][ ][ ][ ]gombokkal a kivant statisztikai valtozok

megallapitasahoz. (Lasd az alabbi tablazatot)

Valtozé Jelentés

n Az x értékek vagy a megadott x-y parok szama. __

X vagy y Az x értékek vagy az y értékek atlaga

Xmax vagy Ymax Az x értékek vagy az y értékek maximuma

Xmin vagy Ymin Az x értékek vagy az y értékek minimuma

Sx vagy Sy Az x értékek vagy az y értékek mintara vonatkoz6 standard eltérése.

X vagy y Az x értékek vagy az y értékek teljes populéciora vonatkozé standard eltérése.

X vagy y Az x értékek vagy az y értékek 6sszege

X 2vagy y 2Az dsszes X 2 érték vagy az 0sszes y 2 érték dsszege

Xy Az (X X y) 0sszege az 6sszes x-y par esetén

CV x vagy CV y A variacios egyutthaté az dsszes x érték vagy y érték esetén

R x vagy Ry Az 6sszes x érték vagy y érték tartomanya

7. Az 1-VAR tipusu statisztikai grafikonok abrézoldsahoz nyomja meg a [ Graph ]

gombot a STATVAR mentik alatt. Az 1-VAR tizemmddban harom grafikontipus all



rendelkezésre, ezek a kdvetkez k:N-DIST (Normal eloszlas), HIST (Hisztogram), SPC
(Statisztikai folyamatvezérlés).

A tartomany bedllitasa nélkil a grafikon a program altal megallapitott optimalis
értékekkel kerul abrazolasra a kijelz n, miutan kivalasztja a grafikontipust és
megnyomja az [ENTER] gombot. A 2-VAR tipusi adathalmazokon alapul6 sz6réasi
grafikonok abrazolasédhoz nyomja meg a [ Graph ] gombot a STATVAR meniik alatt.
8. A STATVAR menikbe val6 visszatéréshez nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ]
gombokat.

Feldolgozasi képesség

Lépés : (Lasd a 43~44. példat)

1. Nyomja meg a [ DATA ] gombot, és a kovetkez harom menipont jelenik meg:
DATA-INPUT, LIMIT, DISTR. Véalassza ki a LIMIT elemet a menub | és nyomja meg az
[ENTER] gombot.

2. Adjon meg egy alacsony korlatértéket ( X LSL vagy Y LSL ), ezutdn nyomja meg a
kovetkez gombot:[ .

3. Adjon meg egy magas korlatértéket ( X USL vagy Y USL ), ezutan nyomja meg az
[ENTER] gombot.

4. Adja meg a kivant adathalmazokat a DATA-INPUT tzemmédban.

5. Nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat és gorgesse végig a statisztikai
eredmények menujétal ][ ][ ][ ]gombokkal a kivant feldolgozasképességi
véltoz6k megallapitasahoz. (Lasd az alabbi tablazatot)

Valtozo Jelentés

Cax vagy Cay Az x értékek vagy az y értékek képességi pontossaga
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Cpx vagy Cpy Az x értékek vagy az y értékek potencialis képességi pontossaga

Cpkx vagy Cpky Az x értékek vagy az y értékek minimum (Cru, CrL) értéke, ahol a Crua
pontossag korlatozasanak fels értéke, a Cr.pedig az ennek megfelel alsé érték

C pe= Min (Crux, Crix) = Cpx(1—Cax)

Cpky= Min (Cruv, Criy) = Cpy(1—Cay)

ppm részek szama egymilliéban, defekcié millié lehet ségb |

(Megjegyzés) : Amikor a 2 - VAR médban szamit feldolgozasképességet, az x nés az y
n egymastdl flggetlen értékek.

Adatok javitasa

Lépés : (Lasd a 45. példat.)

1. Nyomja meg a [DATA] gombot.

2. Az adathalmaz médositasahoz vélassza ki a DATA-INPUT lehet ségeta menib I. A
korlat fels vagy alsé értékeinek moédositdsahoz valassza ki a LIMIT lehet séget a
menib |. Az ax, médositasahoz valassza ki a DISTR lehet séget a menib |I.

3. Nyomja meg a [ 7?] gombot a bevitt adatok gorgetéséhez a kijelz n.

5. Nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat és gorgesse végig a statisztikai
eredmények menujéta[ ][ ]gombokkal a kivant regressziés valtozok
megéllapitasahoz. (Lasd az alabbi tablazatot)

6. Az x (vagy y) értékének megbecsiléséhez adott y (illetve x) érték esetén valassza ki
az x ' (vagyy ') valtozét, nyomja meg az [ENTER] gombot, vigye be az adott értéket, és
nyomja meg ismét az [ENTER] gombot.

Valtozo Jelentés

a Regresszids egyenlet Y metszete

b Regressziés egyenlet lejtése

r Korrelacios egyutthaté

¢ Kvadratikus regressziés egyutthatd

X ' Becsiilt x értékek az a, b és y értékei alapjan

y ' Becsiilt y értékek az a, b és x értékei alapjan

7. A regresszios grafikonok abrézolasa ugyandgy torténik, mint a 2-VAR grafikonok
esetén. A [ Graph ] gomb megnyomaésa utédn a STATVAR mend alatt a megfelel
regressziés grafikon megjelenik a kijelz n. A STATVAR meniibe val6 visszatéréshez
nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat.

BaseN moéda szamitasok

Szamrendszerek kozotti atvaltas

« A szamrendszer (10, 16, 2, 8) a[ 2nd ] [ dhbo] gombok megnyomasaval allithaté be,
melynek hatasara megjelenik egy meni, melyben az egyik elemet alahuzotta téve az
[ENTER] gombot kell megnyomni a kivant szamrendszer kivalasztasédhoz. A kijelz n
megjelenik a szamrendszernek megfelel jel. Ezek a “d ”, “h”, “b”, és “0” jelzések. (Az
alapértelmezett bedllitds a d : decimalis, azaz tizes szdmrendszer). Lasd a 49. példat.
(Megjegyzés) : Az ebben az izemmédban kezelt teljes szamtartomany a kdvetkez : 0,
1,2,3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID, IE, IF. Ha olyan értékeket hasznal, amelyek az
adott szamrendszerben nem értelmezhet k, meg kell adnia a megfelel jelél t (d, h, b,
0), kulénben hibatizenet jelenik meg.

Binéris szamrendszer (b ): 0,1

Oktélis szamrendszer (0):0,1,2,3,4,5,6,7

Decimalis szamrendszer (d ): 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadecimalis szamrendszer (h): 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9,/A, 1B, IC, ID, IE, IF

« Az [ENTER] megnyomasakor a blokk funkci6é hasznalhatd, mellyel a nyolc szamjegyet
meghaladé oktalis vagy binaris eredmények is megjelenithet k. Az eszkoz legfeljebb 4
szamblokkot képes kezelni. Lasd az 50. példat.

Negativ kifejezések

« Binaris, oktalis és hexadecimélis szamrendszerekben a szamol6gép a negativ
szamokat komplementer forméban jeleniti meg. A komplementer forma az adott szam
kivonasanak eredménye az 10000000000 értékb | az adott szamrendszerben a [ NEG ]
gomb megnyomasaval a nem decimalis szamrendszerek esetén. Lasd az 51. példat.

4. Egy bejegyzés modositasahoz jelenitse azt meg a kijelz n, majd vigye be a kivant (j
adatot. Az Gjonnan bevitt adat fellll fogja irni a régi bejegyzés értékét. Nyomja meg a [ 7?
] vagy az [ENTER] gombot a médositas mentéséhez.

(Megjegyzés): Még ha ki is 1ép a STAT lizemmddbdl, az 1 - VAR és a 2 - VAR méd
minden adata meg rz dik, hacsak nem torli azokat a D-CL mdd kivalasztasaval.

Valészin ségi eloszlas

Lépés : (Lasd a 46. példat.)

1. Az 1-VAR mdédban megadott adathalmazok alapjan nyomja meg a [ DATA ] gombot,
és a kovetkez harom menupont jelenik meg: DATA-INPUT, LIMIT, DISTR. Vélassza ki
a DISTR elemet a menib | és nyomja meg az [ENTER] gombot.

2. Adjon meg egy a x értéket, ezutan nyomja meg az [ENTER] gombot.

3. Nyomja meg a [ 2nd ] [ STATVAR ] gombokat és gorgesse végig a statisztikai
eredmények menujéta[ ]vagy[ ]gombokkala kivant valészin ségi eloszlashoz
kapcsol6dé valtozok megallapitasahoz. (Lasd az alabbi tablazatot)

Véltozé Jelentés

t Tesztérték

P(t) A standard normal eloszlas kumulativ tortrészét jeloli, amely kisebb, mint a t értéke
R(t) A standard normal eloszlas kumulativ tortrészét jeldli, amely a t értéke és a 0 kdzott
helyezkedik el

R(t)=1-P(t)
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Q(t) A standard normal eloszlas kumulativ tortrészét jel6li, amely nagyobb, mint a t
értéke

QM= 0.5-R() |
Regresszi6é szamitasa

A REG mentibe val6 belépés utan a kovetkez hat tipust regresszié all rendelkezésre a
szamitasokhoz:

LIN Lineéris regresszi6y =a + b x

LOG Logaritmikus regresszié y = a + b Inx

e " Exponencidlis regresszié y = a * e bx

X 2 Hatvany alapt regresszioy =a ¢ x b

INV Inverz regresszid y = a +

QUAD Kvadratikus regressziby=a+bx+cx2

Lépés : (Lasd a 47~48. példat)

1. Vélassza ki a hat tipust regresszi6 egyikét, majd nyomja meg az [ENTER] gombot.
2. Nyomja meg a [ DATA ] gombot, és a kovetkez harom meniipont jelenik meg:
DATA-INPUT, LIMIT,

DISTR. Vélassza ki a DATA-INPUT elemet a meniib | és nyomja meg az [ENTER]
gombot.

3. Adjon meg egy x - értéket és nyomja meg a kdvetkez gombot:[ ]. Adja meg a
megfelel y - értéket, és nyomjamega[ ]gombot..

4. Tovabbi adatok beviteléhez ismételje meg a fentieket a 3. Iépést | kezdve.

Szamrendszerek alapvet aritmetikai m veletei

* A szamoldgéppel a tizes szamrendszert | eltér szamrendszerekben is végezhet
szamitasokat. Lehet sége van binaris, oktalis és hexadecimalis szamok 6sszeadasara,
kivondasara, szorzasara és osztasara. Lasd az 52. példat.

Logikai m veletek
« A logikai m veleteket logikai szorzatokkal (AND), negativ logikai szorzatokkal (NAND),
logikai 6sszegekkel (OR), kizard logikai 6sszegekkel (XOR), tagadassal (NOT) és kizard
logikai 6sszegek tagadasaval (XNOR) lehet végezni. Lasd az 53. példat.
Programozas
A programozési menuiben négy menum velet all rendelkezésre: NEW ( Uj program
létrehozésa ), RUN ( programok futtatdsa ), EDIT ( meglév program szerkesztése ),
DEL ( program torlése ), TRACE ( program futdsanak nyomon kovetése ) és EXIT (a
PROG mo6dbél valé kilépés ).

A programteriilet haszndalata el tt

Program tipusa PROG TYPE:

0MAIN 400,
Program Type TBaseN
PROG

Megmaradt bajtok szdma

Number of
remaining bytes
Programtertilet Program Area— P 0 1 234356789
NEW : 288"
. P Type —
Program tipusa rogram Type —% M A I N *E i

Megmaradt bajtok szama: A szamoldgép programtarolasi kapacitasa 400 bajt. A bajtok
szama jeldli a programok szamara elérhet fennmarado tartertilet méretét, ami a
programok bevitele soran természetesen csokkenni fog. A fennmaradé bajtok szama
akkor is csokken az eredetihez képest, ha a programoknak fenntartott tartertletet
memoériahellyé alakitja at.

Lasd: Témb tipusi memériavaltozé

Program tipusa: Minden programhoz meg kell adni, hogy a szamol6gép milyen
szamitasi moédba lépjen, amikor végrehajtja a bevitt programot. A normal
fuggvényszamitasok mellett, melyeket MAIN médban kell végezni, a binaris, decimalis
és hexadecimalis szamitasokhoz és atvaltasokhoz valassza a BaseN moédot.
Programteriilet: Az eszkdz 6sszesen 10 programteriletet ( PO ~P9 ) tartalmaz a
programok tarolasara. Azon programteriiletek sorszama, melyek programot



tartalmaznak, kisbet s szamokkal lesz kijelezve. Az olyan programteriiletek sorszama,
melyek nem tartalmaznak programot, nagybet s szamokkal lesz kijelezve.

Programvezérl utasitasok

A szamolbégép programozasi nyelve szdmos programozasi nyelvb |ismer s elemeket
tartalmaz, ilyen példaul a BASIC, a C vagy méas programnyelvek. A kovetkez
informacidk segitenek a programnyelv megismerésében és a programok megirasaban.
A legtdbb specidlis programozési parancsot a programvezérl utasitasok kozott érheti el
a[2nd][INST ] gombok megnyomasaval. llyenek a kbvetkez k: 0IF1THEN

(1) Képerny torlési parancs:

CLS;

O A képerny n megjelenitett elemek torlése.
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(2) Bemeneti és kimeneti parancs:

INPUT memoriavaltozo;

O Néha a programnak le kell &linia és bemeneti adatokra kell varakoznia a sorozatban
végzett szamitasok esetén. Az INPUT paranccsal a program leéllithato, és egy “
memoriavaltozé = ??*“ prompt jelenik meg a kijelz n, ami azt jelenti, hogy a program
adatbevitelre var. Adjon meg egy értéket és nyomja meg az [ENTER] gombot. A
program a bevitt értéket tarolja valtozéban, és a program folytatja a végrehajtast. Egynél
tobb memériavaltozé beviteléhez vélassza el az értékeket pontosvessz vel.

PRINT " szdveg ", memoriavaltozo;

O Ez a parancs kiirja a kett s idéz jelek kozott talalhaté széveget, valamint a
memoriavaltozé értékét.

(3) Feltételes elagaztatas:

IF (feltétel ) THEN { utasitas }

O A feltételes elagaztatas egy IF utasitassal kezd dik, melyet egy zar6jelben megadott
feltétel kbvet. Ha a feltétel igaz, akkor a THEN részben kapcsos zaréjelek kozott
megadott utasitas végrehajtasra kertil.

IF (feltétel ) THEN { utasitas }; ELSE { utasitas }

O Az ELSE parancs mindig az IF-THEN parancsokkal egyiitt hasznalatos. Az IF
parancsot kdvet en megadott ELSE parancs azt az utasitast adja meg, amelyet akkor
kell végrehajtani, ha a feltétel nem igaz.

(4) Ugrés parancs:

Lbln:

O A Lbl parancs egy elagazasi célpontot jelél meg a GOTO ugrési parancs szamara.
Minden cimkének (Lbl) egyedinek kell lennie ( ugyanazon a programteriileten egy adott
cimke csak egyszer hasznalhat¢ ), és az n érvényes értékei 0 és 9 kozott vannak.
GOTOn;

O Amikor a program a végrehaijtas soran eléri a * GOTO n " parancsot, a program a “
Lbl n “ cimkénél folytatédik ( az n ugyanaz az érték, mint a GOTO n esetén). Példaul
ismétl d szamitasok soran ezzel a paranccsal lehet visszatérni a program elejére, vagy
adott szamitasokat ilyen médon lehet megismételni a programteriileten beldl.

(5) F rutin és szubrutin:

GOSUB PROG n;

SLEEP (id );

O A SLEEP paranccsal adott ideig felfliggeszthet a program m kodése. A
felfiggesztés maximalis id tartama korulbeliil 105 mésodperc. Ez atmeneti, ideiglenes
eredmények és egyéb adatok megjelenitéséhez lehet hasznos.

(9) Csere parancs:
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SWAP ( A memoériavaltoz6, B memériavaltozo ) ;

O A SWAP paranccsal ki lehet cserélni két memoériavéltozé tartalmat.

Relacios operatorok

A relacios operéatorok a FOR a ciklusokhoz és a feltételes elagaztatashoz hasznalhaték
a programban. A hat operéator a kévetkez :

== (Egyenl ), <(Kisebb, mint), > (Nagyobb, mint), ~ ( Nem egyenl

), £ (Kisebb vagy egyenl ), 3 ( Nagyobb vagy egyenl )

Uj program létrehozéasa

Lépés:

1. Vélassza ki a NEW elemet a programozasi meniib | és nyomja meg az [ ENTER ]
gombot.

2. Vélassza ki azt a szamitasi moédot, amelyben a programot futtatni szeretné, majd
nyomja meg az [ ENTER ] gombot.

3. Valassza ki a programteriletek egyikét: P0123456789 , majd nyomja meg az [
ENTER ] gombot.

4. irja be a program parancsait.

« Parancsként a szamol6égép szabvanyos funkciéit, valamint tovabbi programvezérl
utasitasokat adhat meg a [ 2nd ] [ INST ] hasznalataval.

* Sz6kdz megadéaséhoz hasznélja az [ ALPHA ] [ SPC ] gombokat.

5. A parancsok végét pontosvessz vel (; ) kell jel6lni. Ha egy parancssorba tobb
parancsot is be szeretne vinni, valassza el azokat pontosvessz vel.

1.sor: INPUTA; C=0.5XA;PRINT” C=",C; END

A programkdéd konnyebb olvashatésaga érdekében az [ ENTER ] megnyomaséaval
minden parancsot kiilén sorba irhat az alabbi médon. Illyenkor a pontosvessz
elhagyhaté.

1.sor: INPUT A; C=0.5XAZ[ENTER]

2.sor: PRINT” C=",C; END

Program végrehajtasa

Lépés:

1. Amikor befejezi egy program bevitelét vagy szerkesztését, nyomja meg a [ ci/esc]
gombot a programozasi meniihéz valé visszatéréshez, valassza a RUN parancsot a
programozasi meniib | és nyomja meg az [ ENTER ] gombot. Ha MAIN tizemmédban

OA programteriiletek kozott is végezhet ugras, igy a program végrehajtasa egymas
utan tobb programteriletet is érinthet.

llyen esetben a kdzponti programot, ahonnan mas teriletekre torténik az ugréas,

f rutinnak nevezzik. A f rutinbdl hivatkozott, onnan elért teriiletek pedig a szubrutinok.
A szubrutinokra valé ugrashoz hasznalja a PROG ( a [ PROG ] gomb hasznalataval )
utasitast, melyet a programtertilet értékének kell kdvetnie (n).

End

O Minden programot egy END paranccsal kell lezarni a program végének jelléséhez.
Uj program létrehozasakor ez a parancs automatikusan hozzaadédik a programkédhoz
a programkészités elején.

(Megjegyzés) :A GOTO paranccsal nem lehet kiilénb6z programtertiletek kdzott ugrast
végrehajtani. A GOTO parancs a megadott cimkére ( Lbl ) ugrik, de csak ugyanazon a
programtertileten bell.

(6) Novelés és csokkentés:

Utétagként: Memoériavaltozé+ + ; vagy Memoriavaltoz6—— ;

El tagként: + + Memoriavaltoz6 ; vagy — — Mem6riavaltozo ;

O A memdriavaltozé értéke eggyel csokken vagy n . Standard memériavaltozok esetén
a++ (novelés ) és a—— ( csokkentés ) operatorok el tagként és utétagként is
szerepelhetnek

; Tomb tipusti memériavaltozok esetén ezek az operéatorok csak el tagként
szerepelhetnek.

El tagként megadott operator esetén a memériavaltozé kiszamitasa a kifejezés
kiértékelése el tt torténik meg, mig utétagként megadott operatornél a memériavaltozd
kiszamitasa a kifejezés kiértékelését koveti.

(7) Ciklusutasitas:

FOR ( kezdeti feltétel; folytatasi feltétel; Gjraértékelés)

{ utasitasok }

O A programokban gyakran van sziikség ciklusokra, melyek feldolgozzak egy adott,
ismert méret adathalmaz egyes adatait. Ez meglehet sen kénnyen és hatékonyan
végezhet el a FOR ciklus hasznalataval.

Példa:

FOR(A=1;A£4;A++)

{C=3xA;PRINT" ANS=",C}

END

O Eredmény: ANS = 3, ANS = 6, ANS = 9, ANS = 12

A FOR egyes részeinek feldolgozasi sorrendje:

<1> AFORciklus els része, a FOR ( A = 1;, inicializélja az A értékét 1-re. A=1az
iteracioban. A £ 4 igaz, igy az utasitasblokk végrehajtodik. Az iteraci6 végén az A értéke
eggyeln .

<2> Ezutan A = 2 a kdvetkez iteracid elején. A £ 4 még mindig igaz, igy az
utasitasblokk végrehajtasra keril. Az iteracié végét elérve az A értéke ismét eggyel n ,
és igy tovabb.

<3> A minden Iépésben névekszik, és a program Ujra meg Gjra megvizsgélja a feltételt,
egészen addig, amig A el nem éri az 5 értéket. Amikor ez megtorténik, az A £ 4 feltétel
mar hamis lesz, igy az utasitasblokk végrehajtasa nem folytatédik, és a program leall.
(8) Szuneteltetés parancs:

van, megnyomhatja a [ PROG ] gombot is, és kivalaszthat egy létez programteriletet a
program végrehajtasédhoz.

2. Vélasszon ki egy létez  programteriiletet. Nyomja meg az [ ENTER ] gombot a
program futtatadsanak megkezdéséhez.

3. A program ismételt végrehajtasahoz nyomja meg az [ ENTER ] gombot, mikézben a
program végeredménye a képerny n lathaté.
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4. A végrehajtas megszakitasahoz egy program futdsa kdzben nyomja meg a [ ci/esc]
gombot. A kijelz n egy Gzenet jelenik meg, amely arra kérdez ra, hogy valéban le
szeretné-e llitani a program futasat.

STOP:NY

AY (Igen) vélasztasahoz hasznéliaa[ ] gombot, majd nyomja meg az [ ENTER ]
gombot a program futasanak leallitaséhoz.

A végrehajtas megszakitasanak visszavonasahoz vélassza a “ N ” (Nem) lehet séget.

Program hibainak megkeresése

A létrehozott és bevitt programok néha hibailizenetet generalnak a végrehajtas soran,
vagy varatlan eredményeket jelenitenek meg. Ez annak a jele, hogy a programban
valahol hiba van, és javitasra szorul. Az ilyen programhibakat sokszor az angol “ bug ”
néven emlitik, megkeresésiik és kijavitasuk pedig az Ugynevezett " debugging “, azaz
hibakeresés.

« Ha a program futtatdsa kozben probléma |ép fel, egy hibaiizenet jelenik meg 5
masodpercre, majd a villogé kurzor megmutatja a hiba helyét. llyenkor a hibat ki kell
javitani.

« Ha hibas vagy szokatlan eredményt kap, valassza az EDIT parancsot a programozasi
meniben az EDIT (Szerkesztési) izemmodba valé belépéshez.

« A programozasi menuben kivalaszthatja a TRACE parancsot is, mellyel a TRACE
(Nyomkdvetés) izemmodba Iéphet a program hibainak megkereséséhez. A rendszer
lépésr | 1épésre ellen rzi a programot és ha abban hiba talalhatd, megjeleniti a hiba
helyét.

A grafikon funkci6 hasznalata programokban

A grafikon funkcié programokban valé hasznélata lehet vé teszi a hosszl, dsszetett
egyenletek dbrazolasat és tobb grafikon egy képerny n tortén felrajzolasat is. Minden
grafikonparancs (kivéve a nyomkovetési és a zoomolasi funkcié) hasznélhaté a
programokban. A programban tartomanyértékek is hasznalhatok.

Egyes grafikonparancsokban az értékeket vessz vel kell elvalasztani egymastél (, ) a
kovetkez k szerint:

« Range ( Xmin, Xmax, Xscl, Ymin, Ymax, Yscl ) ;

« Factor ( Xfact, Yfact) ;

« Plot ( X point, Y point ) ;

Eredménymegijelenit parancs



Akércsak a tobbutasitasos funkciénal, amely az eredménymegijelenit parancsot ( ??)
haszndlja a végrehajtas adott pontnal valo felfliggesztésére, a “ ??” jelet a programban
is elhelyezheti olyan helyen a program létrehozasa vagy szerkesztése soran, ahol hiba
lehet sége merilhet fel.

Példa:

1.sor: INPUT A; B=In(A+100) [ ENTER]

2. sol =13 xA; [ENTER] -------Ledllas ennél a pontnal??
3.sor: [ENTER]

4.sor: PRINT"D=",D ; END

<1> A RUN mdédban a parancs ideiglenesen felfliggeszti a program végrehajtasat a 7?
jellel megjeldlt pontokon. .
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<2> Ekkor a [ 2nd ] [ VRCL ] gombok megnyomasaval megjelenitheti a megfelel
memoriavaltozo tartalmat.

<3> A program futtatdsanak folytatdsahoz nyomja meg az [ ENTER ] gombot.

Program torlése

Lépés:

1. Egy adott programteriileten tarolt program torléséhez vélassza a programmentib | a
DEL parancsot és nyomja meg az [ ENTER ] gombot.

2. Egyetlen programteriileten Iév program torléséhez valassza a ONE parancsot és
egy tordlni kivant programot, majd nyomja meg az [ ENTER ] gombot, valassza ki a
kivant programteriiletet, végul nyomja meg ismét az [ ENTER ] gombot. A0 - 9
tarhelyeken tarolt 6sszes program torléséhez valassza az ALL parancsot.

3. Akijelz n egy uzenet jelenik meg, amely arra kérdez ra, hogy valéban toroini
szeretné-e a programteriilet tartalmat.

DELETE:NY

PROG D

314

DELETEALL:

PROG D

17sNY

A'Y (Igen) vélasztasahoz hasznalja a [ ??] gombot, majd nyomja meg az [ ENTER ]
gombot a program torléséhez. A torlés visszavonasahoz valassza a“ N " (Nem)
lehet séget.

4. A DEL mdédbdl valé kilépéshez valassza az EXIT (Kilépés) parancsot.

Programpélda

Lasd az 54~63. példat.
EX-1

Példa

1. példa

51. példa

Hogyan fejezhet ki 3A 16 negativként? Ans : FFFFFFC6
52. példa

1234 10+ 1EF 1624 5= 2352 5= 1258 10

54. példa

Komplex szamokon aritmetikai szamitast végz program létrehozasa
Z1=A+Bi,Z2=C+Di

«Osszeg:Z1+Z2=(A+B)+(C+D)i

+ Kilonbség: Z1-Z2=(A-B)+(C-D)i

*Szorzat: Z1xZ2:=E+Fi=(AC-BD)+(AD+BC)i
*Hanyados:Z1Z:=E+Fi=

EX-30

Programtipus : MAIN

Sor Program

Amikoraz “1: +,2: —,3:x,4:/"lzenet jelenik meg a kijelz n, bevihet egy “ O “ értéket a kdvetkez k
barmelyikébe a végrehajtandé m velet megadasahoz.

55. példa

Program létrehozasa negyedfok( egyenlet megoldasara

Programtipus: MAIN

Sor Program

56. példa

Program létrehozasa kézos kilonbségsorozathoz (A : Els elem, D : Kézos kilénbség, N : szam)
Osszeg : S (N ) = A+(A+D)+(A+2D)+(A+3D)+...

N-edik elem : A (N ) = A+ (N -1)D

Programtipus : MAIN

Sor Program

Amikor az “ 1: A(N), 2 :S(N) " tizenet jelenik meg, a “ P " érték bevitelével adhatja meg a végrehajtand6
m veletet.

57. példa

Program létrehozasa kozos aranysorozathoz és szamokhoz (A : els elem,

R : koz0s arany, N : szam)

Sum : S (N ) = A+AR+AR 2+ARs....

2)R=10A(N)=AR n-1)

N-edik elem: A (N ) =A (n-1)

Programtipus: MAIN

Sor Program

Amikor az “ 1: A(N), 2 :S(N) " tizenet megjelenik, egy “ P " érték bevitelével megadhatja a végrehajtandd
m veletet.

58. példa

Program létrehozéasa valtoz6 lineéris egyenlet megoldasara.

Programtipus: MAIN

Sor Program

59. példa

Héarom szubrutin létrehozéasa az alabbi képletek tarolaséara és a GOSUB-PROG
parancs hasznalata a végrehajtando f rutin megirasahoz. ( Szubrutin 1~3)
Szubrutin 1: CHARGE =N x 3

Szubrutin 2: POWER = | A

Szubrutin 3: VOLTAGE =1 (B xQ xA)

Programtipus: MAIN

Sor Program Megjegyzés: Szubrutin

Programtipus: MAIN

Sor Program Megjegyzés: Szubrutin

A 123 x 456 modositasa erre: 12 x 457

2. példa

Az 1+ 2, 3 + 4, 5 + 6 végrehajtasa utan a visszajatszasi funkcié hasznalata am veletek megismétléséhez
3. példa

14 0 x 2.3 tévesen megadva 14 10 x 2.3 helyett

(5 méasodperc )

5. példa

A 30 érték tarolasa az A valtozéban

[2nd ][ CL-VAR]30[SAVE][A][]

Az 5 szorzé az A valtozéba, majd az eredmény a B valtozéba
A 3 hozzéadasa a B valtozéhoz

Az bsszes valtoz6 tartalmanak torlése

6. példa

PROG 1 = cos (3A) + sin (5B), aholA=0,B=0

7. példa

A memoriak szamanak b vitése 2-vel, hogy dsszesen 28 memoriahely legyen

A 66 érték taroldsa az A [ 27 ] valtozéban

Az A[27] valtozo értékének el hivasa

A memoériavéltozok standard konfiguraciéjanak visszaallitasa

17. példa

A 6 kiszamitasa a 3 x 4 = 12 utan

30. példa

x=5,y=30, mennyiazr, q? Ans : r = 30.41381265, = 80.53767779 °

Har =25, =56° mennyiaz x,y? Ans : x = 13.97982259, y = 20.72593931
Tobbutasitasos funkcié hasznélata a két utasitashoz: (E = 15)

37. példa

Tartomany: X min = — 180, X max = 180, X scl =90, Y min=—1.25, Y

A zoom funkcié hasznalata a nagyitashoz és Y = sin (2x) megadasahoz

38. példa

Az Y =— X+ 2 grafikon felilrajzolasa az Y = X s+ 3 X 2— 6 X — 8 grafikonjara
39. példa

Az Y = cos (X) feltlrajzolasa az Y = sin ( x ) grafikonra

40. példa

A Trace funkci6 hasznalata az Y = cos ( x ) grafikon elemzésére

41. példa

Az Y = cos ( x) grafikonjanak abrazolasa és gorgetése

42. példa

A Plot funkcié hasznalataaz (5,5), (5,10), (15, 15), (18, 15 ) ponthoz, majd
a Line funkcié hasznélata az 6sszekotésre.

43. példa

Adatbevitel: Xs.= 2, XusL= 13, X 1= 3, FREQ1=2, X 2= 5, FREQ2=9, X 3= 12, _
FREQs= 7, majd eredményleolvasas: x = 7.5, Sx = 3.745585637, Cax = 0 és Cpx =
A kovetkez adatokhoz linearis regresszi6 hasznéalata és x ' =? becslése y =573 esetén, illetve
y' = ? becslése x = 19 esetén

48. példa

A kovetkez adatokka kvadratikus regresszié haszndataésy ' =? becslése x =58 esetén, illetve
X' =? becslése y =143 esetén

Programtipus: MAIN

Sor Program Megjegyzés: Szubrutin

Programtipus: MAIN

Sor Program Megjegyzés: F rutin

60. példa

A Graph Y = — és Graph Y = 2 X felrajzolasat végz program létrehozasa, ahol a tartomany
:Xmin=-34,Xmax=3.4,Xscl=1,Ymin=-3,Ymax=3,Yscl=1

Programtipus: MAIN

Sor Program

61. példa

A FOR parancs hasznalata a kovetkez k kiszamitasara:1+6=? ,1+5=21+4=2,2+6=7?,
2+5=?2+4="7

Programtipus: MAIN

Sor Program

62. példa

A programtertilet programtipusanak bedllitasa “ BaseN " értékre és a kovetkez
kérdés kiszamitasa:

ANS = 1010 2AND (Y OR 7 1)

Programtipus: BaseN ( DEC )

Sor Program

63. példa

Program létrehozéasa a kovetkez kérdések végrehajtasara és a
memériavaltoz tartalmanak ellen rzésére egy eredménymegjelenit parancs beszdrasaval ( 7?)
B=log(A+90),C=13xA,D=51(AxB)

Programtipus: MAIN

Sor Program



